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VORWORT

Wie stellen sich junge Menschen die perfekte Stadt vor?
Welche Einrichtungen sind typisch fiir eine Millionenmetro-
pole2 Und wie wird man eigentlich Stadtoberhaupte Ant-
worten auf diese Fragen gibt die Spielstadt Mini-Miinchen
bereits seit Jahrzehnten duBerst anschaulich und praxisnah.
Kinder und Jugendliche kénnen hier spielerisch lernen, wie
ein Gemeinwesen funktioniert, welche finanziellen und
wirtschaftlichen Kreisléufe es gibt und wie ein solidarisches
Zusammenleben aussieht. Das beliebte kulturpédagogi-
sche Aktionsspiel ist aus unserer Stadt [angst nicht mehr
wegzudenken und hat sich sogar zum gréften kostenlosen
Ferienprogramm Miinchens entwickelt. Und ganz beson-
ders erfreulich war in diesem Jahr, dass auch in Corona-
Zeiten auf Mini-Miinchen nicht verzichtet werden musste.
Denn die Spielstadt feierte heuer nicht nur ihr 40-jghriges
Jubildum, sondern erméglichte auch in der aktuellen Krise
vielen Kindern und Jugendlichen spannende Ferienerleb-

nisse.

Dabei hat gerade die diesjghrige Ausgabe von Mini-
Minchen den Beteiligten eine Menge abverlangt. Das
bewdhrte Spielkonzept musste in kiirzester Zeit an die
Corona-Schutzmaf3nahmen angepasst werden. Mini-Miin-
chen konnte jetzt nicht mehr mit tausenden Teilnehmenden
an einem einzigen Ort realisiert werden, sondern musste
sich auf viele Stellen im Stadtgebiet verteilen und trotzdem
als Ganzes funktionsfahig bleiben. Diese Anderung hat die
Spielstadt aber auch spirbar bereichert. Unter dem Motto
,Mini-Miinchen findet STADT!” konnten heuer zahlreiche
Spielstétten wie Rathaus, Museum, Bibliothek und Léden

an authentischen Orten statfinden. Und zusétzlich wurden

FINDET STADT!

27. Juli-14. August 2020

neue Spielformen wie Lieferdienste, Shuttle-Services und
eine Online-Plattform in das Spielgeschehen integriert, die
Mini-Minchen noch mobiler, kommunikativer und digitaler

machten.

Ich freue mich, dass die Herausforderungen so gut gemeis-
tert wurden und das neue Spielkonzept auch bei den Mini-
Miinchnerinnen und -Miinchnern groBen Zuspruch fand.

Gerade auch das Abschlussfest auf dem Marienplatz war

dafir ein eindrucksvoller Beweis.

Neben dem Verein Kultur & Spielraum als Organisator
haben sich auch viele Institutionen dafir engagiert, dass
Mini-Minchen wieder erfolgreich stattfinden konnte —
darunter eine Reihe stadtischer Referate wie Sozialreferat,
Baureferat, Kulturreferat, Referat fir Gesundheit und Um-
welt, Referat fir Bildung und Sport und IT-Referat, aufBer-
dem das Miinchner Stadtmuseum, die Miinchner Stadt-
bibliothek, die Stadtteilkulturhduser, die Gasteig Miinchen
GmbH, die Olympiapark Minchen GmbH, das Deutsche
Museum und viele Kinder- und Jugendeinrichtungen. Und
auch dieses Mal konnten die Stadt Miinchen und zahlrei-
che Sponsoren die Finanzierung des Projekts ermaglichen.

Allen, die unter den schwierigen Bedingungen zum Ge-
lingen von Mini-Minchen 2020 beigetragen haben, sage
ich meinen herzlichen Dank und wiinsche den Leserinnen

und Lesern der vorliegenden Dokumentation eine interes-

9

sante Lektire.



ZUR EINFUHRUNG:
DIE SPIELSTADT NEU ERFINDEN!

ll_; l 1 j j ‘ l I ' ‘ “ ‘ ‘ ( ” E j U‘ I J J ' .’, m Spétestens im April stand mit dem Verbot von Grof3veran- endlich ebenso wenig in Frage wie eine Absage zugunsten
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= i staltungen fest, was sich seit Beginn der Covid-19-Pande- eines alternativen Ferienprogramms. Unter dem Arbeitstitel
' mie mehr und mehr abgezeichnet hatte: Wenn es in diesem  Mini-Miinchen findet STADT! begann die Idee eines auf-
- : Jahr eine Spielstadt geben soll, dann ganz anders als bis-  geteilten Mini-Miinchens zu reifen, das méglichst vielen
1 halils fl I L I e her gedacht. Kindern an verschiedenen Orten in der Stadt
L _I..L]- - mn - [ I 1 i i : [ | I Gelegenheiten zum Mitspielen bieten sollte.
s _l ] - L | Zu diesem Zeitpunkt waren die Planungen fiir Mini-Miin-
I

] 1 {1 | ll HIE ﬂ ! 114 i chen bereits in vollem Gange. Diesmal war besonders zei-  Insbesondere die Vorstellung, dass .~ Y~
i i il 1 i li tig begonnen worden, denn es musste nicht nur ein neuer ini-Minchen von der Periphe- L /&5
! | [ 1 Il 1 ] If i beg den, d icht nur ei Mini-Minchen von der Periph 26574
* 11 Liil 1 ¥ H HRAELEl [ : [ I rl Ort gefunden, es sollte auch ein Jubildum gefeiert werden rie mitten in die Stadt wandern /= e O
11 1 l ! ) AL — 40 Jahre Mini-Miinchen. Von der 20. Spielstadt hatten kénnte, ohne dabei auf einen 115
!. i ! — i I p
" 1! ul b : 'J 1 il 1 h ] - wir im April also schon eine sehr genaue Vorstellung: Statt-  abgeschlossenen Ort be-
. 3 ul (AR \ { il ] finden sollte Mini-Miinchen - in gewohnter Gréf3e mit rund  schréinkt zu sein, ibte auf uns
’ 1m l L P I i, LT . - o = 2.500 Teilnehmer*innen pro Tag - auf dem Gelénde des von Beginn an einen grofien e P
- owpalasts, einem ehemaligen Themenvergnigungspar eiz aus: Wie wiirden die stérker | - IS, 42 AN _ :
Showpal i hemaligen Th gnigungspark  Rei Wi den di k ] TS
[ rund ums Pferd, inklusive leerstehender Stallungen, Reit- verschwimmenden Grenzenvon
1l 2 T f Am f" i 1 ]J hallen und Showbihne. Wir arbeiteten bereits intensiv an Spielstadt und Stadt das Spiel be-
T L 1 ! i ’] l l | I} Ideen, wie mit der einschlagigen Asthetik des Orts umzu- einflussen? Wie kénnte sich im Gegenzug das Spiel auf
I |= § l ' I HERS St o : L efiithy b i gehen sei. Der Aufbauplan war entworfen, auch die meis-  den Stadtraum auswirken? Es entstand die Vorstellung,
Julslala i1 Hale y _ L Jilglel g |, o i ten Mitarbeiter*innen standen schon fest. Zudem erwarte- ~ Mini-Miinchen mit seinen Betrieben, Institutionen und
- AEE 1 In I ' i Il i], 1 ! i& [[ |l , i Ii; Sl | ten wir ganz besondere Gdaste zur Jubildumsspielstadt: Gewerben wie eine Folie Gber die echte Stadt zu legen,
! il Al I] RN _ . = ] LEEN A Seit Monaten liefen Planungen fijr ein von Mini-Minch- sie gewissermafBen zu iberschreiben, in Teilen tempordr zu
Air l ‘ t T i ' l! " l ) & ner*innen angeregtes und mitorganisiertes , Internationales  besetzen und so auch fir Kinder sonst unzugéngliche oder
Hali t Hitld 1 1B . © mitorganis °rne
T 1T s TR e Treffen der Spielstadte-Kinder”. Die bislang meist bilatera- uniibliche Réume fiir ein gemeinsames Spiel zu 6ffnen.
I l | ili; ll. ] il i l [!.! ! I " ' I , ' len Botschaftsbesuche von Spielstadtdelegationen sollten
Llia L e Ll zu diesem Anlass ausgeweitet werden, so dass Kinderund ~ Das Stadtspiel musste dafir in seine Einzelteile zerlegt wer-
Jugendliche aus 20 Spielstédten weltweit fir eine Woche den. Der dann folgende Planungs- und Konzeptionspro-
zusammenkommen und gemeinsam in Mini-Miinchen zess war von Beginn an von zahlreichen Fragen begleitet,
’ = _ = : spielen. bisweilen gar blockiert, die in erster Linie eine gemeinsame
= — : - Ubereinkunft erforderten:
@ //& s ; Im Frishjahr wurde klar, dass wir uns von diesen Planungen
/ ' verabschieden mussten. Verschiedene Szenarien waren Was bedeutet es fir das Spiel, wenn wir auf fir uns bislang
e nun denkbar, wurden diskutiert und verworfen. Eine Ver- wesentliche Charakteristika von Stadt, wie Dichte, Komple-
- schiebung der Spielstadt auf ein néchstes Jahr kam letzt- xitat auf engem Raum und Tempo, verzichten missen und

uns nicht mehr auf die zeitliche und rdumliche Parallelitat

= gemeinsamer Erlebnisse verlassen kénnen?

Welche Verdnderungen im Spielkonzept und welche
neuen Spielelemente muss es geben, damit das Spiel
dynamisch wird und Spielziige sich Gber die ganze Stadt

erstrecken kénnen?

Wie kénnen die einzelnen Spielstadteinheiten, die unter-
schiedliche Raumqualitéten erfordern, glaubhaft in Réu-

men mit sehr starker Eigenlogik inszeniert werden?

T T——



Hinzu kamen organisatorische Fragen, die mit den konzep-
tionellen Uberlegungen in permanenter Wechselwirkung
standen: Wiirde die verbleibende Zeit ausreichen, um Orte
und Kooperationspartner*innen zu finden? Ladt die Idee
Partner*innen zum Mitmachen ein? Lassen sich die vielen
langjéhrigen und neuen Mitarbeiter *innen auf dieses un-
gewohnte Setting ein (oder ist es ihnen Gberhaupt noch
méglich)2 Wie organisiert man ein Grof3projekt mit tber
200 Mitarbeiter*innen, wenn diese nie alle an einem Ort
zusammenkommen? Und wie missen dariiber hinaus Kom-
munikationswege aussehen, welche Méglichkeiten der Ein-

stimmung auf das groe Ganze gibt es?

Innerhalb kurzer Zeit mussten mégliche Spielorte gesucht
und gepriift werden. Die Suchbewegung folgte ebenso
konzeptionellen Gesichtspunkten — dem Versuch, RGume
verschiedener Qualitéten zu bespielen —, aber fahndete
auch ganz pragmatisch nach Maglichkeiten und Platz. Vie-
le Orte und Ideen mussten sehr schnell wieder verworfen
werden, andere, vor allem authentische stédtische Funk-
tionsorte, konnten letztlich mit viel Mihe nach mehrfacher
Prifung und teils wiederholten Absagen doch noch kurz-
fristig fir Mini-Minchen findet STADT! gewonnen werden.
Frih kristallisierten sich die vier Stadtteile von Mini-Miin-
chen heraus: West, Mitte, Nord und Ost.

Die Grundsdtze der Spielorganisation umzusetzen war
eine grof3e Herausforderung. An dem Prinzip der Offenheit
(unter Einhaltung der Infektionsschutzverordnungen) hielten
wir fest. Der Einstieg ins Spiel sollte Kindern an allen

Orten jederzeit und ohne Voranmeldung méglich sein.
Jeder Spielort sollte sich durch spielspezifische Beson-
derheiten auszeichnen und das Spiel in jedem Stadtteil
gleichzeitig variantenreich genug sein, um auch ohne Orts-
wechsel reizvoll zu bleiben. Dennoch sollten die Kinder ein
Gefihl fir das groBe Ganze, das gemeinsame Stadtspiel,
bekommen - beispielsweise durch méglichst sichtbare
Waren- und Informationskreisléufe. Auf der anderen Seite
stellte sich die Frage, wie die Mobilitdt und Orientierung
der Mini-Miinchner*innen in ihrer Stadt erméglicht werden

kénnte.

Eine im Mai einberufene Planungswerkstatt Mini-Min-
chen verstérkte unsere Motivation die Idee von Mini-Min-
chen findet STADT! in die Tat umzusetzen. Die Kinder und
Jugendlichen nahmen die Planungsherausforderung be-
geistert an. lhnen bereitete die Vorstellung eines iber die
Stadt verteilten Mini-Minchens kaum Schwierigkeiten, im
Gegenteil, sie setzte zahlreiche Visionen und Ideen zu neu-

en Betrieben, Kommunikations- und Verkehrswegen frei.

Ahnlich motiviert zeigte sich eine Gruppe junger Program-

mierer, ehemalige Mini-Miinchner, die bereits seit einiger

Zeit an der Digitalisierung einzelner Spielstadtbetriebe
arbeiteten und mit der Entwicklung einer umfassenden On-
line-Plattform eine ganz entscheidende Komponente fir

die Verwirklichung der dezentralen Spielstadt beisteuerten.

Nach und nach entstanden so die ersten Konturen von
Mini-Miinchen findet STADT!. Mit jedem Spielort, jedem
Spielelement und jeder Kooperation, die in den folgenden
Wochen hinzukam (oder wegfiel), schérfte sich das Bild
der Spielstadt. Doch eine entscheidende Frage stellte sich
bis zuletzt: Machen die Kinder bei einem solchen Mini-
Miinchen mite

Jede der bisher 20 Variationen der Spielstadt war ein Spiel
mit einem offenen Spielausgang gewesen. Auf die dies-
iahrige traf das ganz besonders zu. Das bewdhrte Spiel
»Mini-Miinchen” gemeinsam mit Partner*innen und Ak-
teur*innen aus der ganzen Stadt, den Mitarbeiter*innen,
den Spielstadtkindern und nicht zuletzt mit dem eigenen
Team unter neuen Gesichtspunkten zu befragen, weiter-
zuentwickeln, zu organisieren und dann letztlich auch zu
spielen, machte die Planung, Organisation und Umsetzung
fir uns zu einer ganz besonderen Herausforderung.

Es bleiben zahlreiche spannende Ansétze und neue Erfah-

rungen, die es lohnt, weiterzudenken und zu verfolgen.

&
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MINI-MUNCHEN VERTEILT SICH

AUF DIE STADT

Nachdem die Entscheidung fir eine Spielstadt, auf mehrere
Orte verteilt, alternativios und eine Klarung der inhaltlichen
Fragen zu ihrer verénderten Organisation nicht schnell zu
erreichen war, musste die Suche nach geeigneten Spiel-
orten begonnen werden, noch bevor es ein planungsge-
sichertes Konzept gab.

Eine Sammlung wiinschenswerter Orte und Réume, die in
verschiedenen Stadtteilen sein sollten, war schneller ge-
macht als es dann daverte, sie zu finden und genehmigt
zu bekommen. Vor allem fir die Orte in der Mitte der
Stadt lagen die Hiirden hoch. Eine Spielstadt ,ohne Mitte”
war aber wegen der Symboltrachtigkeit ihrer Orte weder
fir die Kinder aus den Planungswerkstatten noch fir die
Spielstadtorganisator *innen vorstellbar. Der Marienplatz
als Ort gesamtstédtischer Bedeutung und Kreuzungspunkt
wichtiger 6ffentlicher Verkehrsmittel, von allen Spielorten
aus gut erreichbar, erschien fir die Planung der neu zu

erfindenden Spielstadt als der zentrale Ausgangspunkt.

Ziemlich zigig lieB sich eine Grundstruktur von Mini-Miin-
chen findet STADT! erstellen, aufgegliedert in die Stadt-
teile Mitte, West, Ost, Nord — nur im Siden hatte sich kein

geeigneter Spielort aufgetan. Mit den ins Auge gefassten

Stadtteilen war gleichzeitig der spielerische Rahmen fiir

die ,Konstruktion” eines Spielstadtplans aufgesetzt, ohne
damit den Anspruch zu erheben, alle Stadtteile gleicher-
maBen bespielen zu kdnnen. Die Ortssuche richtete sich
auch daran aus, trotz der Einschrankungen méglichst viele
Kinder gleichzeitig in das Stadtspiel einbeziehen zu kén-
nen, damit sich eine Gber die jeweiligen Einzelstandorte

hinaus wirksame Spieldynamik entfaltete.

Am Ende spielte sich Mini-Miinchen findet STADT! an 40
verschiedenen Orten ab, auch weil viele langjéhrige Ko-
operationspartner ihre eigenen Rdume und Ressourcen mit
einbrachten. Daraus ergaben sich zwangsléufig grofie Un-
terschiedlichkeiten der Orte und R&ume sowohl nach ihrer
Art, Gréf3e, Ausstattung und Qualitét fir die Bespielbarkeit
als auch hinsichtlich ihrer symbolischen Bedeutsamkeit fir

die unterschiedlichen Bereiche des Stadtspiels.

Das betraf vor allem die Orte, die in der realen Stadt eine
fest zugeschriebene Gebrauchsfunktion haben. lhre tem-
pordre Nutzung und Umdeutung durch die Kinder trégt
als produktives Element in sich, dass sie ermdglichen, mit
diesen Realitéten zu experimentieren. RGume sind eben
auch das Resultat performativer Bespielung. Sie kommen

durch Handlungen zustande, die durch Inszenierung und

Gestaltung als Teil der Spielstadt @sthetisch neu
und anders von den Kindern wahrgenommen
und erlebt werden.

Bei vielen RGumen waren gréBere inszenatorische
Eingriffe, wie sie fir die Spielstadt an einem Orte
notwendig sind, nur sehr begrenzt machbar, weil sie
dominiert waren von ihren jeweils anderen Alltagsnut-
zungen oder aber aus konservatorischen Griinden.
Diese Einschrankungen wurden jedoch relativiert
durch die Vielfalt der fir die Spielstadt zur
Verfigung stehenden Orte, die ihrerseits
durch das Spiel als soziale Handlungsréume
neu definiert wurden.

Die Spielorte waren gut und aufféllig beschildert und
durch &hnliche Bauelemente in den Auf3enbereichen fir
die Kinder uniibersehbar als Teil der Spielstadt erkennbar.
Auf groBen Stoffbannern fanden sich der Spiel- und Stadt-
plan sowie eine differenzierte Auflistung der an dem Ort

zu findenden Spielstadteinrichtungen und die Spielregeln.
VIELE ORTE ERGEBEN DIE STADT DER KINDER

Die R&dume in der Innenstadt waren fir die Mini-Minch-
ner*innen besondere Orte neugieriger Aufmerksamkeit,
da sie den meisten zwar namentlich bekannt waren, aber
die wenigsten kannten sie aus eigener Anschauung oder
eigenstandiger, regelméBiger Nutzung. Spielorgani-
satorisch waren folgende Orte zum Stadtteil MITTE zu-
sammengefasst: Miinchner Rathaus (zentrale Stadtpolitik,
Standesamt, Zentralbank und Gericht), Gasteig an der
Rosenheimer Straf3e mit PIXEL (Medienzentrum), Miinchner
Stadtmuseum (Ministerium der Dinge, Museumsfihrungen,
Stadtplanung und Telefonzentrale), AkademieGalerie im
U-Bahnhof Universitét (Amt fir Spielstadtangelegenhei-
ten), Miinchner Stadtbibliothek (Mini-Minchner Verlag
und Bibliothek), Deutsches Museum (Forschungslabore und
Museumsfiihrungen) und das Spielhaus Sophienstrae am
Hauptbahnhof (Zentrum der SpaBfabrik).

In einem kleinen Laden in hoch exklusiver Lage, Marien-
platz 1, spielte sich die morgendliche Versammlung zur Re-
gistrierung und Vergabe der Arbeits- und Studienplétze im
Stadtteil ab. Die Warteschlangen zogen sich bis weit tiber
den Marienplatz. Wer in MITTE mit dem Spiel begann,
musste von den Eltern die Erlaubnis haben, sich eigen-
stdndig im Stadtraum bewegen zu dirfen, da schon der
Weg zu den Arbeits- und Studienplatzen mitten durch die
Innenstadt fihrte. Die Mehrheit der Kinder war in diesen
Zwischenrgumen gerne und viel unterwegs, machte Pause

am Rindermarkt, saf3 auf den Stithlen auf dem Marien-

platz oder verschwand mal in einem der vielen Kaufhéu-
ser. Ware es nach den Kindern gegangen, hétte es noch
viel mehr Arbeitsorte in der Innenstadt gegeben. lhnen
schwebten der Justizpalast sowie das alte Postgebdude
vor; und das Alte Rathaus wiére genau grof3 genug fir sie
gewesen.

Die Innenstadtorte verfigten iber je eigene, unterschied-
liche und zum Teil sehr strenge Hygieneregeln, die nicht
unbedingt kompatibel waren mit denen der offenen Kin-
der- und Jugendarbeit. Die jeweiligen Kooperationspart-
ner*innen in den Museen oder im Gasteig beispielsweise
leisteten eine enorm engagierte Gratwanderung zwischen
notwendig einzufordernden Abstands- und Limitierungs-
choreografien und den Bewegungsimpulsen der Kinder,

sodass diese die Einschrédnkungen kaum mehr bemerkten.

Anziehungspunkte mit erweiterten Spielméglichkeiten bo-
ten die Kultur- und Birgerhéuser in den Stadtteilen. Die
wenigsten hatten im August eigenes Programm geplant
und durch die beiden Kinder- und Jugendkulturwerkstétten
in der Pasinger Fabrik und in der Seidlvilla ergaben sich
rasch tragféhige Vereinbarungen, wie die tollen Rgumlich-
keiten und AuBBenbereiche fir die Spielstadt genutzt wer-
den diirfen. Am Ende konnten Pasinger Fabrik, Mohr-Villa
und Seidlvilla komplett bespielt werden und der Garten
vom Ebenbdckhaus. Die Kulturhduser der Stadt verfigen
Uber eine phantastische Ausstattung; Mohrvilla, Seidlvilla
und Ebenbéckhaus zudem iber einen groBziigigen Garten
und erlebten — je unterschiedlich - ihre sommerliche
Premiere als Teil von Mini-Miinchen und als expliziten
Kinderort. Das gute Wetter erméglichte die Verlegung von
Bihnen, Arbeits- und Spielangeboten ins Freie und die
Héuser, denen man als Kind in der Regel ihre Programma-
tik nicht gleich von au3en ansieht, erwiesen sich als belieb-

te Spielorte.

Waren die Kulturhduser sozusagen die Stitzpfeiler der
Spielstadt in den Stadtteilen WEST und NORD, so galt dies
in einem anderen Maf3 ebenso fiir die vielen Parks und
Grinfléchen, die fir das Stadtspiel mitgenutzt werden
konnten. Dort entstanden mit grof3en

Zelten, Containern und Holzhitten die

notwendigen Infrastrukturen fiir die

Einrichtungen der Spielstadt. Dem Ge-

lédnde entsprechend entstanden ganz A
neue Angebote, wie beispielsweise =
der Brijcken- und FloBbau an der . p
Wiirm, oder aber konnten die

raumgreifenden Bauten des stdd- A
tischen Bauhofs in der herausfor- , !r'*j:\..
dernden Architektur des Thea- AT “"l 3
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trons im Ostpark geplant werden. Hier entstand auf dem
Hartplatz zusétzlich eine Agglomeration von Mini-Miin-
chen mit Handwerk und Architektur. Andernorts gelang es
sogar, die Stra3e, die vom bespielten Wensauerplatz mit
Handwerkerdorf aus, auf der Rijckseite der Pasinger Fab-
rik, zum Spielzentrum von WEST zu Gberqueren gewesen
wadre, fir die Dauer der Spielstadt fir den Autoverkehr
sperren zu lassen. Hier war auch die Stadtzeitung MiMiiZ
untergebracht.

Im Olympiapark ist die Bootsinsel ein bekannter Veranstal-
tungsort; von Mini-Miinchen waren dort in einer kleinen
Zeltstadt das Klimaschutzzentrum, das Haus International,
das Amt fir den Bau merkwiirdiger und auBergewshnli-
cher Reisemobile, die Fahrradkiiche und das Mini-Minch-
ner Reisebiiro untergebracht. Von hier beziehungsweise
vom Busparkplatz im Olympiapark aus starteten auch die
Busreisen in alle anderen Stadtteile.

Das durchgehend schéne Wetter erlaubte iber die ge-
planten Angebote hinaus eine sowohl flaichenméBige wie
quantitative Ausdehnung der Spielaktivitéten auf die um-
liegenden Griinflachen, die von den Kindern auch in den
Spielpausen — und ohne Maske (!) - intensiv genutzt wur-
den. Hier war Mini-Miinchen éffentlich und fir alle einseh-
bar. Viele der Parks waren die Einstiegspunkte fir Kinder,
die die Spielstadt zuféllig entdeckt hatten.

Um die Ausmaf3e und Verschiedenartigkeit der Spielstadt-
orte zumindest annéhernd in den Blick zu bekommen, dir-
fen in ihrer Aufzéhlung die Héuser und Einrichtungen der
Partner und Mitgestalter der Spielstadt aus der Offenen
Kinder- und Jugendarbeit nicht fehlen. Mehrere Ein-
richtungen des Kreisjugendrings Miinchen-Stadt, zusam-
mengefasst in der zentral gelegenen SpaBfabrik (Sophien-
straf3e) und im Makerspace im Westen (Das Laimer) oder
aber auch ganz vereinzelt (aqu@rium, Rumfordschléssl,
RIVA NORD, Freizeittreff Freimann) unterhielten mit den
Kindern gemeinsam wichtige und bereits bewéhrte Einrich-
tungen der Spielstadt. Auch das Stadtteilzentrum Milberts-
hofen (Verein Stadtteilarbeit) &ffnete als eigener Spielort
von Mini-Miinchen findet STADT! seine Pforten, ebenso
und ganz neu die Feierwerk Funkstation, das Kirchliche
Jugendzentrum Neuperlach und das
ZAK Neuperlach

mit seiner kleinen Holzwerkstatt. Die Besonderheit dieser

Orte ergibt sich durch einen ohnehin guten Kontakt zu den
Kindern im Stadtteil und die Méglichkeit, mit diesen ge-
meinsam in ein umfassenderes Spiel einzusteigen und die
Einrichtungen dafir zu gestalten.

Zwei Schulorte waren in Mini-Miinchen findet STADT! ein-
gebunden. Der grof3ziigige Mensabau vom Schulzentrum
Quiddestrafle erméglichte ein eigenes Stadtteilzentrum
OST mit allen Einrichtungen (die dazu gehérten) und zu-
sétzlich Platz fir das Mini-Minchen-Bewegungsangebot
vom Sportamt/FreizeitSport im grof3en Schulhof. Der Ort
ist bei allen Kindern im Stadtteil bekannt und liegt zudem
direkt an der U-Bahnstation Richtung Zentrum. Die Berufs-
schule fir Fahrzeugtechnik am Elisabethplatz hatte alles,
was fir den Mini-Minchen-Cateringdienst und fir die
Wascherei gebraucht wurde: groBBziigige Garagen fir die
Lagerung, Zufahrtméglichkeit fir Fahrzeuge und einen Hof,

in dem die Wasche in der Sonne trocknen konnte.

Einige wenige echte Betriebe, Kleinunternehmen und
Dienstleister boten tatsdchlich an, Mini-Miinchner*innen
auszubilden oder tageweise mitarbeiten zu lassen und zu
beliefern. Die Kinder wurden von anderen Spielorten aus
dorthin begleitet. In der Haarkunst Schwabing gab es bei-
spielsweise eine Einfihrung ins Friseurhandwerk und in der

Gartnerei Ménch in den Isarauen handfeste Gartnerarbeit.
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NEUE SPIELELEMENTE, SPIELERISCHE UND SPIEL-
ORGANISATORISCHE HERAUSFORDERUNGEN

Mit dem eigenstdndigen und einmaligen Besuch des Ein-
wohnermeldeamtes war bisher ein Spielstadtbesuch fir
Kinder besiegelt. Sie erhielten ihren Mitspielausweis und
konnten als Birger*innen von Mini-Minchen loslegen.

Das war dieses Jahr anders.

Aufgrund der Hygiene- und Kontaktbeschrdnkungen muss-
ten alle Mitspieler“innen mit einer giiltigen Adresse und
Telefonnummer zur Nachverfolgung der Kontakte online
registriert und — damit die Angaben verldsslich waren -
mit der elterlichen Unterschrift bestétigt werden. Mitspielen
war — erstmals in der Geschichte der Spielstadt — nur mit
elterlicher Erlaubnis méglich. Dennoch konnte auf eine
feste Voranmeldung verzichtet werden. In manchen Stadt-
teilen war die Anzahl der Kinder, die ohne Vorregistrierung
(durch die Eltern) kamen, verschwindend gering, in ande-
ren besonders hoch. Pro Spielort wurde am Morgen die
Anzahl von Einlassbéndchen verteilt, die als Mitspielplétze

an dem Tag verfigbar waren.

Das Arbeitsamt und die Studienplatzvergabe funktionierten
ebenfalls auf der Basis der ersten Registrierung online.
Viele Kinder nutzten auflerdem die Méglichkeit, sich bei
der Gelegenheit ein Bankkonto fiirs Online-Banking
freischalten zu lassen. Damit war nicht nur der fir Mini-
Minchen ibliche Papierkram erheblich reduziert, es er-
gaben sich auch keine Nischen mehr fisr Mitspieler*innen,
die sonst zwei oder gar drei Jobs parallel laufen hatten.
Aufgrund der reduzierten Bargeldmengen an einem Ort
lohnten sich auch keine Bankiiberfélle (auBBer an der Zen-

tralbank von Mini-Minchen, die fir die Organisation des

dukf"‘ 3_1 rhr“lluht n

kompletten Bargeldbestands der Spielstadt und das
Online-Banking zustandig war).

Fur diese Verwaltungsvorgénge entwickelten sich die Be-
zirksé@mter als taugliche Instrumente, die an allen Orten
der Spielstadt eingerichtet wurden und dariber hinaus
auch als ériliche Stadtinformation und Ausgangsstation fir

Stadttouren fungierten.

Ahnlich multifunkfional, aber komplett analog musste sich
das Aufgabenspektrum der Kioske an allen Spielorten
entfalten: Umschlagplatz der Essensversorgung, der Waren
und Giter, die an den verschiedenen Orten der Spielstadt
hergestellt wurden, der Mini-Minchen-Zeitung, der Post

sowie An- und Auslieferstation fiir bestellte Produkte.

Um méglichst viele Anléasse zur Kontaktaufnahme und zum
Spiel der Orte untereinander zu schaffen, waren die zent-
ralen Spielstadteinrichtungen, die es nur an einem Ort gab,
nach einem ausgekligelten System verteilt. Zusétzlich ver-
knipften die Spielstadtorte gleich mehrere Neuheiten.

Ein alter Klassiker wurde zum Renner! Ein Telefonsystem
verband nahezu alle Spielstadtbetriebe miteinander, ge-
steuert Gber eine von Kindern betreute Telefonzentrale,
sozusagen das Muster eines Call-Centers. Dieses konnte
von auBerhalb der Spielstadt direkt angewdhlt werden.
Samtliche Abfragen, Absprachen, Umfragen und Bestel-
lungen liefen hier zusammen und wurden entsprechend
weitergeleitet. In der Auswertung erhielt das digitale Tele-
fonsystem uneingeschrénkte Zustimmung. Die Kommunika-
tion der Betriebe untereinander sei dadurch iberhaupt erst
méglich geworden. Allerdings wiesen die Kinder darauf
hin, dass man die Umverteilung der Kommunikationswege
durch das Call-Center darin ergénzen kénnte, dass die
Betriebe auch ohne Umweg miteinander in Gespréch kom-

men kdnnten.

Viele Betriebe machten auch von der Nutzung ihrer je
eigenen E-Mail-Accounts regen Gebrauch. Auf der On-
line-Plattform war die Méglichkeit zur Erstellung eigener
Betriebs-Websites eingerichtet, um sich mit Ideen, Anliegen
und Vorschlagen direkt an die Mini-Minchner Offentlich-
keit wenden zu kénnen. Unter Neuigkeiten konnte jeder
Betrieb direkt auf der Online-Plattform Textbeitrédge posten.
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Mit zu den kniffligsten Fragen gehérte, wie die sonst in
Mini-Minchen fulaufig und von Hand vollziehbare Zir-
kularitét von Geld, Waren, Dienstleistung, Ver- und Ent-
sorgung bei Mini-Miinchen findet STADT! gemeinsam mit
den Kindern organsiert werden kénnte. Die Kinder aus den
Planungswerkstétten waren insbesondere iber die Frage
der Versorgung der Betriebe mit Essen fir derlei logisti-
sche Themen zu gewinnen. Mit dem Vorschlag fiir einen
Cateringdienst ,Rennsau”, der téglich bis zu 500 Es-
senstiiten packen konnte, schien den Kindern das Problem
gelést. Nicht gelést war damit aber die Verteilung ...
und auch nicht das Einsammeln und Liefern von Post,
Waren fir die Kioske in den Stadtteilen bis hin

j?f

zur Mini-Minchen-Stadtzeitung,

die taglich ausgeliefert werden

musste. Um das Ergebnis vorweg ’5

nicht zufrieden mit den von uns

zu nehmen: Die Kinder waren (f’

erarbeiteten Losungen. Eines der s )

Probleme war, dass die Kinder an | W

den Warenlieferungen selbst nicht .« ffﬁ/

beteiligt werden konnten. Auf y .

einer Ringlinie fuhren téglich in

entgegengesetzter Richtung zwei L0 _. £ ; ¥ 4

Kombis mit vielen verschiedenen y e ™~

Kisten im Kofferraum alle Spielor- /o n i . ﬁ:’f?

te an: Wasche, Geschenke, Post, .~ 1 : / "I >i¥
SRR

Essenstiten, Blumen, Zeitungen
und vor allem Waren, die gleich-
zeitig eingesammelt und ausgelie- /;/ﬁ-—
fert wurden. lhre Ansprechpartner*in- 4

nen waren Kinder an den Kiosken der Stadtteile und
Standorte. Von da aus fuhren Lastenréider, die die Vertei-

lung der Sachen innerhalb des Stadtteils tbernahmen.

Die gréfleren Spieleinheiten, die sogenannten Stadtteile,
waren zundchst als eigene politische Einheiten angelegt,
mit Bezug zum Gesamtstadtrat und den von allen Mini-
Miinchner*innen zu wéhlenden Birgermeister “innen.
Das war fiir die Kinder im zentralen Rathaus und in der
Stadtteilpolitik eine besondere Herausforderung, bot An-
lass zu teils heftigen politischen Debatten. In Frage stand,
wer sich durch wen und wie vertreten fihlte. Dies fihrte

zu Abspaltungsbewegungen und Wiedervereinigungen
bis hin zum mehrmaligen Umschreiben der Wahlordnung.
Auch innerhalb der , Stadtteile” ergaben sich zigig eigene
politische Versammlungsmodalitéten und Binnenstrukturen.
Mit Blick auf die Stadtgemeinschaft von ganz Mini-Min-
chen, die sonst zwar als divers, aber von den meisten Kin-
dern als iberschaubar erlebt wurde, ergaben sich fiir die

,zentrale Stadtregierung” Probleme der Rickkoppelung,

von Présenz, ,Birger*innen-Né&he” und rechtzeitigem
Handeln. Einmal wéchtentlich fand im Rathaus am Marien-
platz die Mini-Minchner Stadtversammlung statt, in
der auch iber die Spielstadt hinausgehende Themen dis-
kutiert wurden.

Dem zentralen Medienzentrum der Spielstadt im Gas-
teig, von dem aus das Live-Radio und die taglich ge-
streamte Fernsehsendung gesendet wurden, waren
in jedem Stadtteil und spéter an allen Spielorten eigene
MedienauBenstellen zugeordnet, die ihre Beitrdge

.\) 4 medienibergreifend direkt an die Hauptredaktionen

schickten. Uber die Online-Plattform konnten die Ra-
dio- und Fernsehsendungen live verfolgt werden, die
taglich druckfrische Mini-Minchen-Zeitung war
auch als PDF online lesbar. Der Zugriff auf diese
Seite war allen registrierten Kindern und Jugend|i-

chen, aber ebenso externen Interessent™innen méglich.

Die komplette Topografie der Spielstadt bildete sich
4 auf einem eigenen Stadtplan ab. Ware es nach
ff-. den Kinder aus den Planungswerkstétten gegangen,

¥ &! hatten alle (realen) Plétze und Straf3en einen eigenen

Namen bekommen, um den Stadtplan unmissver-

&' stdndlich zum Spielstadtplan umzugestalten. Die

Legende und Bezeichnungen im Plan stammen von

Spielplan zu beriicksichtigen, dass alle Spielfunktionen
darauf abgebildet werden konnten und zugleich eine
Orientierung im Stadtraum (U- und S-Bahnlinien, Ortsbe-
zeichnungen, etc.) mdglich war. Spielplan und Stadtplan
verwiesen auf die grof3e, zusammenhéngende Spielstadt

und waren stete Begleiter der Kinder, die mobil zwischen

den Orten unterwegs waren. Die Mobilitét der Kinder in

der Stadt, die einer eigenen Spielagenda folgten (Besuche
anderer Spielorte, Gewerbeerlaubnis abholen, der langen
Schlange am Spielort XY entkommen, studieren, etc.) nahm
mit der Dauer der Spielstadt deutlich zu.

Nicht wenige Kinder und Jugendliche fragten nach, ob mit
Vorlage des Spielstadtausweises die U-und S-Bahnfahrten
kostenfrei seien, und tatséchlich hatten sich Kinder aus den
Planungswerkstétten fest vorgenommen dariber mit der
MVG ins Gespréch zu kommen. Insgesamt drei ausgehan-
delte, kostenlose Busfahrten mit einem Oldtimer-Bus aus
dem MVG-Museum waren Anlass zur spontanen Einrich-
tung eines Reisebiros. Dieses nahm die verschiedenen
Ziele auf dem Spielplan in den Blick und bot vielen Kindern
die Méglichkeit, vom Minchner Norden aus Richtung Os-
ten, Westen und nach Freimann zu reisen und sich dort die

»Sehenswirdigkeiten” von Kindern zeigen zu lassen.

Mit Anmeldung einer politischen Veranstaltung, einer
»Demonstration” auf dem Marienplatz, war die ge-
meinsame Abschlussveranstaltung von Mini-Miinchen
findet STADT! in trockenen Tichern. Sie eréffnete die Még-
lichkeit, die Anzahl der Teilnehmer*innen auf immerhin
200 Kinder (plus 50 Begleiter*innen) zu setzen. Bereits
mittags begannen wir nach und nach den Platz zu erobern,
der uns behérdlich dafir zugwiesen war. Ab 15 Uhr kamen
aus allen Stadtteilen und von allen Orten nach und nach
die Kinder und Jugendlichen gemeinsam mit den Mitarbei-
ter*innen und nahmen den Platz fijr sich ein. Am Ende
waren 250 Kinder auf dem Marienplatz. Fir die Kinder,
die nicht mitkommen konnten, waren eigene kleinere Ab-
schlussmomente geplant und an jedem Ort war die Uber-

tragung des Livestreams vom Marienplatz gesichert.

Das knapp 45-miniitige Programm, von den Kindern und
Jugendlichen selbst zusammengestellt, 5ffnete den Blick
auf die vielen Kinder und unterschiedlichen Orte der Spiel-
stadt: Eine Hochzeit sowie eine Fahrt des Flufos (Flugob-
jekt, entstanden im Amt fir den Bau merkwiirdiger und
auBergewdhnlicher Reisemobile) iiber den Marienplatz
setzte einen von vielen als emotional erlebten Schluss von

Mini-Minchen findet STADT!

Nachtrag: Im AuBBenbereich aller Spielorte von Mini-Min-
chen gab es eine fir alle neve Einrichtung: Warten und
Waschen. Inszeniert mit Hygiene- und Abstands-Infos,
einer grof3ziigigen Waschzeile mit offenen Waschbecken,
Abholstation fir Mund-Nasen-Schutz und Sitzméglich-
keiten fungierte sie in vieler Hinsicht wie eine Schleuse, als

Eintritt in eine neue Wirklichkeit.
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INTERVIEW MIT DEM ENTWICKLERTEAM
DER ONLINE-PLATTFORM

Mit mini-muenchen.online hat die Digitalisierung in
diesem Jahr endgiltig auch in Mini-Miinchen Einzug
gehalten. Die umfassende Online-Plattform hat die 40
Spielorte der Spielstadt vernetzt, stellte den Birger*innen
und Betrieben Online-Banking und E-Mail-Postfécher zur
Verfiigung und zeigte Neuigkeiten und freie Arbeitspléatze
in Echtzeit an. Auch von daheim konnten Kinder auf die
Plattform zugreifen, etwa um am Abend MiiTivi zu schauen
oder die Artikel der Zeitung MiMUZ zu lesen.

Hinter der Online-Plattform steht ein junges Entwicklerteam
ehemaliger Mini-Minchner. Im Interview mit unserem Mit-
arbeiter Joscha Thiele erzghlen Maximilian Rosenmiiller
(18), Gustav Berth (17), Leon Endres (18) und Severin
Kathke (22), wie es zu mini-muenchen.online kam.

Danke, dass ihr euch die Zeit nehmt und schon, dass
wir uns wieder hier in der Videokonferenz treffen,
wie so oft im Frihjahr! Wenn wir auf die ungewéhn-
liche Spielstadt in diesem Jahr zuriickblicken, dann ist
mini-muenchen.online sicher eine der schlagzeilen-
tréchtigsten Neuerungen, die die Anpassung an die
Pandemie mit sich gebracht hat. Tatséchlich liegen die
Anfénge der Online-Plattform aber ja schon viel wei-
ter zuriick, in einer Zeit, in der ihr selbst noch Mini-
Miinchner wart. Welche Spielstadterfahrungen habt
ihr gemacht und wie kam es dazu, dass ihr etwas fir
Mini-Minchen programmiert habt?

Max: Ich war 2010 das erste Mal in Mini-Miinchen, war
heillos Gberfordert und froh, da wieder raus zu sein am
Abend. Ich bin dann 2012 aber doch wiedergekommen
mit Leon, und dann ging es los. Ich habe alles gemacht,
was ich wollte. Polizist, Stadtpolitik, was auch immer. Und
Computer haben mich immer schon fasziniert. 2014 habe
ich gehért, dass es einen Vorgénger von so einem bargeld-
losen Bezahlsystem gab, und Gustav und ich wollten eh ir-
gendwie etwas in die Richtung machen. Und da haben wir
Kontakt zum Philipp [dem damaligen Initiator] aufgenom-
men, und gefragt, ob wir das weiterentwickeln dirfen. Ich
konnte damals noch nicht mal wirklich programmieren. Das
war dann quasi unser erster Versuch, 2016. Als ich dann
auch bei der Bank gearbeitet habe, da gab es zum Beispiel
Kartenzahlung. Naija, es hat méfig gut funktioniert und

dann wollten wir eigentlich fir 2018 etwas Neues machen.

Da war ich aber krank. Fir 2020 kam dann eben auch die

Borse dazu. Den Rest der Geschichte kennt ihr ja alle.

Gustav: Ich bin seit 2008 bei Mini-Minchen, da war ich
sechs. Ich war eigentlich am Anfang mal iberall, dann

bei manchen Betrieben auch lénger. Max hab ich 2014
kennengelernt. Ich war im Gericht, er war bei der Polizei.
Da kamen dann die ersten Ideen auf. Zundchst ist aber erst
mal Gberhaupt nicht viel passiert. Und dann hab ich 2018
mit Leon und Joscha zusammen die Bérse gemacht, also
die neue Mini-Minchen-Bérse entwickelt. Und da hatten
wir auch die Idee, dass wir Handel und Kurse digital orga-
nisieren kdnnten, und so kam ich zur Idee des Online-

Systems zuriick.

Leon: Ja, mir geht es relativ dhnlich. Ich war auch schon
viele Jahre in Mini Miinchen und ich habe zwar nie wirk-
lich grof bei der Bank oder Bérse, im Geldsektor gearbei-
tet, aber ich fand es immer sehr faszinierend mit Geld um-
zugehen, das Geld zu haben, dann dabei alles Mégliche
machen zu kénnen. Und das hat auch dazu gefihrt, dass

ich mich jetzt fir die Plattform mehr damit beschéftigt habe.

Severin: Ich bin seit 2008 bei Mini-Minchen. Damals
war ich 10 Jahre alt und war eigentlich immer entweder im
Verwaltungsbereich der Hochschule oder spéter auch im
Einwohnermeldeamt dabei, oder aber bei der MiMiiZ. Es
hat mir immer sehr viel Spa3 gemacht, deswegen habe ich
dann auch als Volontdr und Betreuer gearbeitet in den ver-
gangenen Jahren. Ich habe immer mit Interesse verfolgt, was
es da fir Entwicklungen gab, ich studiere jetzt auch selbst
Informatik und fand es toll, was ihr damals schon gemacht
habt, als ihr drei selbst noch Kinder wart. Im Mai hat Max
mich dann mit einigen Fragen zum Einwohnermeldeamt kon-

taktiert und gefragt, ob ich nicht auch mitmachen mag.

Was war 2014 bzw. 2016 eure Motivation, an die
ersten Versuche, die es offensichtlich gegeben hatte,
anzukniipfen? Warum war euch das als Mitspielende
wichtig?

Max: Wir wollten eh gerne irgendwas programmieren,
weil wir daran einfach Spaf} hatten, und wir fanden es
auch ein cooles Konzept. Wir wollten quasi auch ein biss-

chen Digitalisierung. Also das Spielkonzept an sich, das ich

Die Screenshots kommen von der Plattform mini-muenchen.online, wo Betriebe Textbeitréige direkt posten konnten.

— Mini-Miinchen 2020

Bitte Spenden

Vor 102 Tagen von Bdrse vertffentlicht

Spenden!!!

Wir haben 250 MiM(s gespendet um
die korrupte Rennsau und das
Bezirksamt Ost zu stoppen. SPENDET
ALLE!

Vor 102 Tagen von Kommunale Dienste
Mohr-Villa verdffenthcht

Wahl ungultig!
Sammelklage gegen
den Staat!!!

Liebe UK Aktionare,

wir informieren, dass die Unabhangige
Kanzlei (am Rathaus) momentan eine
Sammelklage plant und Mitklager sucht.
Die UK will bei Prozess Schadensersatz
fir cie Mitklager fordern.

Vor 117 Tagen von Bdrse verdffentlicht

Kiosk Dickes
Ferkelchen

es gibt im dicken ferckelchen nie mehr
limo,aber es gibl Mango saft

Vor 112 Tagen von Kiosk Ost verdifentiicht

5 Orange Westen

Es liegen 5 Westen in der Wascherei.
Bitte abholen!

Vor 112 Tagen von Wascherei

cool finde, erklért ja praktisch die Grundziige einer Stadt.
Wir wollten das ein bisschen néher an die eigentliche Rea-
litét der Kinder heranzufihren, so dass es auch ein paar
moderne Spielelemente hat. Aus dieser Idee heraus ist es
entstanden.

Und dann habt ihr die Sache ab 2016 und besonders
nach 2018 eigensténdig weiterentwickelt. Was war
eure Zielvorstellung?

Gustav: Hauptséchlich ging es um Bank und Bérse. Die
urspringliche Idee war einfach nur Online-Banking, und
als die Bérse dann cool wurde, haben wir gedacht, okay,
wir kénnen auch die Bérse online machen und damit
schnelleren Handel erméglichen, die Kurse leicht anzeigen
und sowas. Und daraus ist das Ganze dann im Laufe der

Zeit gewachsen.

Max: Ich muss sagen, wir haben es ein bisschen auf gut
Glick gemacht, halt mit dem einen groen umfassenden
System. Margit [Maschek, Mitarbeiterin K&S] war ja eher
fir eigensténdige Spielsysteme, und du, Joscha, meintest ja
nach dem letzten Mini-Miinchen eher, das Bérsenspiel sei
schan, so wie es ist. Deswegen waren wir uns nicht ganz

sicher, aber wir haben trotzdem einfach angefangen.

In diesem Jahr habt ihr, Max und Leon, euch dann
regulér beworben fir die Mitarbeit in Mini-Min-
chen, nachdem ihr gerade 18 geworden wart. In
eure Bewerbung habt ihr geschrieben, dass ihr seit
dem letzten Mal dieses umfassende System fir Bank
und Bérse entwickelt habt und in die Tat umsetzen
mochtet. Ich war total Gberrascht, ich wusste nicht,
dass ihr daran weiterarbeitet, und wie ihr richtig sagt,
war ich, was die Bérse angeht, ja sogar ein bisschen
skeptisch, ob es das braucht! Aber spétestens als wir
im Mai wussten, dass Mini-Minchen ganz anders
wird, war eben auch klar, dass eure Plattform ein
ganz zentrales Element werden kénnte. Die groBBe
Mehrzahl der Funktionen habt ihr dann ja sehr kurz-
fristig ab Mai noch entwickelt.

Gustav: Ja. Neben Bank und Bérse, bei denen alles kom-
plett online geht, gab es dann noch das Einwohnermelde-
amt: eine zentrale Birger *innenliste, in die das Amt die
neuen Birger*innen eintrégt. Dann gibt es das Arbeitsamt
und das Sekretariat, wo man Leute einstellen und kindigen
kann. Der Lohn wird dann automatisch ausgezahlt. Uber
die Sekretariate und Arbeitsverléufe gab es dann eben
auch die Méglichkeit der Kontakinachverfolgung im Infek-
tionsfall.
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Max: Man kann sagen, dass die wichtigsten Verwaltungs-
abléufe im Spiel digital zur Verfigung stehen und an

jedem Standort in Echizeit abgerufen werden kénnen.

Severin: Ein Betreuer hat es gut zusammengefasst: ,Wir
hatten in Mini-Minchen friher immer so viele Zettel und
Karten. Alles was Zettel und Karten waren, gibt es jetzt im
Online-System.”

Und dann gab es ja auch noch neue Kommunikations-
funktionen.

Leon: Ja, wir haben dann noch eine Neuigkeitenseite ge-
macht, wo die ganzen Betriebe ihre Neuigkeiten als Kurz-
nachricht in die Welt rausschreiben konnten. Das hat fir
viele witzige Momente gesorgt. Zusétzlich gab es noch ein
Content-Management-System, mit dem Betriebe eigene
kleine Websites machen konnten.

Severin: Die News haben fir schénes Spielgeschehen
gesorgt. Wenn die Kinder da etwas gelesen haben, mit
dem sie Gberhaupt nicht einverstanden waren, haben sie
das gleich in unseren eigenen News gepostet oder sofort
irgendwo angerufen. Das war ein schénes Element, wo
Kommunikation zustande gekommen ist, die es sonst selbst

an einem zentralen Standort so nicht gegeben hatte.

lhr wart ja wéhrend der Spielstadt auch mitten im
Getimmel; Severin im Bezirksamt Ost, Leon in der
Zentralbank und Max und Gustav die meiste Zeit in
der Online-Schaltzentrale hinter der Zentralbank, in
der Kiche der Ratstrinkstube. Hattet ihr den Eindruck,
dass die Mini-Miinchner*innen die neue Plattform
gut annehmen?

Leon: Ja, am Anfang mussten sie sich natiirlich erstmal
reinfinden. Aber ich hatte das Gefiihl, dass die Kinder sich
schon nach ein paar Tagen sehr gut darauf ausgekannt
haben. Wir hatten im Rathaus auch sehr schnell einen
Sekretdr, der alles machen konnte, es lief eigentlich alles

sehr reibungslos.

Die wesentlichen Funktionen haben sich den Kindern
sehr schnell erschlossen, es war fir sie ganz selbst-
verstdndlich, dariber einzustellen und zu kiindigen.
Das zeigt, wie intuitiv das System war. Und, obwohl
einige am Anfang vielleicht Zweifel hatten, sind
auch die Erwachsenen gut damit zurechtgekommen,
nicht zuletzt dank der erstklassigen Tutorials unseres
Teammitglieds Maxi Wagner. Gab es einen Moment,
in dem ihr wusstet: Ok, das klappt?

Gustav: Also fir mich war das der Moment, als wir das
Ganze gelauncht haben, eine Woche bevor Mini-Min-
chen losging. An dem Tag haben wir alle von 10 Uhr in
der Frih bis 4 Uhr morgens an dem Ding gearbeitet. Als
dann am Ende der Server im Internet aufrufbar war, das
war schon ein cooles Gefiihl. Ich glaube, das war der
Moment, wo ich gemerkt habe: Okay, krass, es funktio-
niert.

Max: Fir mich war es der Zeitpunkt, wo nach den ersten
beiden Tagen das Arbeitsamt noch nicht zusammenge-
brochen war und ich wusste, dass wir uns jetzt weniger
Gedanken machen missen.

Leon: Fir mich war es der Moment, als die Bérse anlief,
die ganzen Leute angefangen haben zu handeln und die

Kurse angezeigt wurden.

Severin: Bei mir war es, glaube ich, der zweite Tag tat-
sdchlich, weil der erste doch ein bisschen chaotisch war.
Aber als am zweiten Tag um 10.15 Uhr die Einwohner-
meldeamtsschlange durch war, und die Mitarbeiter“innen,
also die Kinder, sich gefragt haben: Was kénnen wir jetzt
machen? Dann hab ich mir auch gedacht: Ok, gut, jetzt
lguft das Ding einigermaf3en.

Es ist ja ein wahnsinnig komplexes Programm mit
vielen unterschiedlichen Funktionen und einer Daten-
bank mit Tausenden Nutzer *innen. Wie funktioniert
so etwas technisch? Wie habt ihr das programmiert
und was war euer gemeinsamer Arbeitsprozess?

Max: Wir haben halt versucht, die Realitat, die wir natiir-
lich als Mini-Minchner alle kennen, quasi als Informatiker
in Zahlen und Buchstaben in irgendwelchen Datenbanken

darzustellen. Damit fing das alles an.

Leon: Generell kann man sich erstmal vorstellen, dass
unter der gesamten Haube eigentlich ganz, ganz viele Ta-
bellen liegen, in denen im Grunde alles steht. Zum Beispiel
Benutzer-ID, Name, Geburtsjahr und all sowas. Und dann
haben wir Programme geschrieben, die damit umgehen
und die Tabellen verwalten kénnen. Die kénnen dann neue
Benutzer erstellen oder bearbeiten. So lief es dann mit den
Bankkonten, mit Aktien, mit den Jobs. Eine grofie Sache
waren noch Berechtigungen — jede*r Benutzer*in hatte
verschiedene Berechtigungen. Vielen Kindern ist es wahr-
scheinlich auch aufgefallen, dass sie mit ihrem eigenen Ac-
count nur auf ihr Bankkonto zugreifen konnten. Aber wenn
sie gearbeitet haben und als Betrieb eingeloggt waren,

dann konnten sie noch aufs Arbeitsamt oder das Sekretari-

Heute hat ein Mitarbeiter ein kleinen

Hahn ins Architekiurbiro mitgebracht!

Vor 116 Tagen von Architekturblro
verdffentlicht

schtandesamt am
olimpiase

ab morgen haben wir ein schtandesamd

hir am olimmhcerse. kommt som
heiraten.
balt giptes auhc karibigpthohcseiten

Yor 112 Tagen von Mini-Bezirksamt
Olympiapark verdffentlicht

Borse Bluhet auf

Die Barse verkauft jetzt viele Aklien
also geht zur Bank oder Borse und
investiert in Aktien

Wor 111 Tagen von Brse verdffentiicht

EIL: Seidlvilla ruft
Republik aus

die Seidivilla errklart ihre
Unabhangigkeit und ruft hiermit die

Republik Seidlvilla aus. Sie erklaren die
Zentralbank, die Zentralregierung und

das "Geicht von “Mini Minchen" fiir
illigitirm.

+++ mehr heute Abend in der MiMOZ

e

Vor 116 Tagen von MiMGZ verdffentlicht

Lunchwettstreit

Lieber Kiosk von der Seidelvilla ihr seid

keine Koknkarenz sondern
Kleinvermarkier,

at zugreifen, News schreiben und so weiter. Genauso war
es auch fir die erwachsenen Mitarbeiter “innen und die

Orga, die hatten Zugriff auf andere Seiten und Funktionen.

Max: Wir haben mehrere Zehntausend Zeilen Quellcode
geschrieben, 50.000-60.000 insgesamt. Den grof3en

Teil dessen, was auf den Servern lief, haben wir in Java
programmiert, und die Website eigentlich ganz normal mit
HTML, CSS Framework und Java Script. Dahinter lag eine
MySQL Datenbank, eine relationale, tabellen-orientierte
Datenbank. Wir haben aber auch nicht von Grund auf an-
gefangen, sondern riesige Frameworks genutzt, Spring und
Thymeleaf, fir die Interaktion mit der Datenbank und Temp-

lates fiir das Frontend.

Leon: Jeder hat sich erstmal ziemlich um den eigenen Be-
reich gekimmert, spéter sind wir mehr hin und her gesprun-
gen. Im Grunde hat es immer mit der Frage begonnen:
Welche Tabellen wollen wir haben? Fisr das Arbeitsamt
z.B. brauchen wir eine fiir die Jobs, eine fir die vergan-
genen Jobs, und so fort. Und sobald wir die Datenbanken
hatten, ging es dann los, eine Seite nach der anderen zu
schreiben. Wir haben Bankkontos, jetzt missen wir Uber-
weisungen méglich machen. So ging es von einem Feature

zum ndchsten.

Gustav: Den Prozess wiirde ich als schnell und dreckig be-
schreiben, schnell gearbeitet. Wir hatten ja nicht viel Zeit,

da war es an vielen Stellen wichtiger, dass wir das irgend-
wie zum Laufen bekommen, als dass es wahnsinnig sauber

programmiert ist.

Man merkt der Plattform stark an, dass ihr Mini-Min-
chen so gut kennt, in den Details und Feinheiten des
Spiels, die dort eingearbeitet sind — und es zeigt sich
auch daran, wie reibungslos sich das Online-System
mit dem Spiel verbinden lieB. Das hé&tten wohl keine
anderen professionellen Programmierer*innen so
hingekriegt, geschweige denn in der Zeit. Aber ihr
habt ja, auBer Severin, noch gar keine Ausbildung in
dem Bereich, sondern seid gerade mit der Schule fer-
tig. Habt ihr euch alles selber beigebracht?

Max: Man muss sagen, wir haben alle sehr, sehr viel

gelernt in dieser Zeit.
Gustav: Ja, sehr viel.
Max: Wir konnten alle schon mehr oder weniger viel

und wir haben uns gegenseitig sehr viel geholfen. Wir

haben massig Tutorials gelesen und angeguckt und sehr

2/
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viel ausprobiert. Und wir haben auch viel mit anderen
Informatikern gesprochen, die bereits arbeiten; die haben
uns dann auch ab und zu mal geholfen. Leute, die wir aus
Mini-Minchen kannten, oder auch aus einer Firma, wo

ich Praktikum gemacht habe. Es war eigentlich ein ziem-
lich groBBer Lernprozess, den wir alle durchgemacht haben,
wiirde ich sagen.

Severin: Programmieren lernt man eh am besten, indem
man programmiert. Ich hab den Eindruck, das hat bei uns
bzw. euch recht gut hingehauen.

Leon: Etwas, das ich auf jeden Fall mitnehme, ist die Bedeu-

tung von Testing. Wir hatten so wenig Zeit, da war keine

Chance, das System wirklich zu testen. Das hat fir ein paar
Probleme gesorgt, die wir definitiv hétten vermeiden kénnen.

Max: Ja, unter so hohem Druck zu arbeiten, wiirde ich in
Zukunft vermeiden wollen. Es gab ein paar Momente, wo
das System im Spiel komplett offline war und wir irgend-
welche Fehler beheben mussten. Da habe ich dann schon
mal eine Stunde Pause gebraucht. Wenn wir heute noch-
mal anfangen wiirden, wiirden wir wahrscheinlich schon
wieder viel anders machen, weil wir so viel gelernt haben.
Das wdre jetzt wahrscheinlich nochmal viel besser. Aber
mein Gott.

Habt ihr denn vor, die Plattform noch weiter zu
entwickeln? Was wdren eure Ideen fir die néchste
Spielstadi?

Gustav: Ich glaube, wir haben viele Ideen. Ein grofer
Teil lauft darauf hinaus, die bisherigen Features benutzer-

freundlicher zu machen. Das Content-Management-System
zum Beispiel, damit war ich noch nicht zufrieden. Und auch

bei Arbeitsamt und Hochschule waren viele Stellen noch
nicht wahnsinnig nutzerfreundlich.

Max: Zum einen gibt es im Hintergrund viel umzubauen,
damit das Ausfallrisiko geringer ist. Und dann gibt es viele
Ideen fir neue Funktionen.

Gustav: Eine Idee ist zum Beispiel kontaktloses Bezahlen.
So, dass man sein Handy an ein Leseger&t im MIMEP halt
und dann wird das Geld iberwiesen.

Dann bin ich gespannt, wie es weiter geht mit der
Digitalisierung in Mini-Minchen. Hut ab vor eurer
Leistung und an dieser Stelle nochmal groBen Dank
fur ever enormes Engagement — auch an alle ande-
ren, die an dem Online-System mitgewirkt haben.

Regierung unfahig!!

Mach mehreren Anrufen heute und
gestern scheint nie ein Mitglied des
Stadtrats im Rathhaus anwesend zu
sein um die Beschwerden und Anliegen
vion Blrgertinnen zuerhoren. DAS IST
UNERHORT! WIR HABEN
WICHTIGEs!

Vor 109 Tagen von Reisebliro
veroffentlich

Flufo?

FLUFO

bas ndachste groBe Ding!

Vor 110 TH_.QEJ'_I von Relseblro verdifentlicht

Wir heiraten

Romantische Neuigkeiten! Endlich
heiraten wir den Bauhof am Mittwoch
den 13.8.2020 um 12 Uhr am Bauhof
kommt alle Vorbel @@ 2 &
>

Vor 106 Tagen von Bibliothek & Verlag
verdffentlicht

Roben sind

abholbereit
An das Gericht! |hre Roben sind
abholbereit.

Vor 113 Tagen von Wascherel
verdffentlicht

Tut uns leid kiosk
MOHRVILLA

Hier im osten gibt es bessere
Lunchpackete,

ERSTES UPO MINT MUwcHENS F(FLUFO)
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DIE SPIELSTADT ALS SPIEGEL FUR FRAGEN
DES STADTISCHEN ZUSAMMENLEBENS

RAUMANEIGNUNG UND ERLEBNISQUALITAT AN DER SCHNITTSTELLE SPIEL | STADT | RAUM

Offentliche RGume sind wichtige Orte urbaner Er-
fahrung fir Kinder und Jugendliche. Gleichzeitig

sind diese &ffentlichen Réume vor allem solche fir
Erwachsene, welche die Méglichkeitshorizonte fir
Kinder und Jugendliche maBgeblich mitbestimmen.
Damit kénnen urbane Réume auch stets als Orte der
Auseinandersetzung zwischen Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen verstanden werden. Der immer
knapper werdende &ffentliche Raum ist politisch
umkd&mpft; es geht dabei um die Aushandlung von
Gestaltungsmacht. In diesen Aushandlungsprozessen
erleben sich Kinder und Jugendliche oft als ohnméch-
tig und ziehen dabei h&ufig den Kiirzeren.

Im temporéren Raum Mini-Minchens werden die
generationellen Ordnungen partiell auf3er Kraft
gesetzt und neu verhandelt. Mini-Miinchen

wird damit in gewisser Weise zu einer in der
vertrauten Topografie der Stadt lokalisier-

ten Utopie. Sie funktioniert nach eigenen

Regeln und Kinder verhandeln hier,

wie gutes Zusammenleben in einer

Stadt gestaltet werden kann.

Im komplexen Handlungs- und Méglich-
keitsraum der Spielstadt haben sie die Chance, spie-

/
lerisch entsprechendes Know-how zu erwerben, um @

eigene Interessen durchzusetzen, beispielsweise vor-
zuschlagen, ein eigenes Birger*innenbiiro an einem
Spielort zu erdffnen, weil der Weg zum néchsten Biiro zu
weit ist oder nachzuforschen, warum nur so wenige Exem-
plare der Spielstadtzeitung MiMUZ am Kiosk zu erwerben
sind — Fragen, wie sie so oder &hnlich auch fir Birger*in-
nen realer Stédte relevant sind. Die Spielstadtbirger*innen
kénnen mit anderen zusammen etwas auf die Beine stellen,
Wiinsche und Bedirfnisse artikulieren, sich einmischen und
mitbestimmen - kurz: die Wirksamkeit eigenen Handelns
unmittelbar erfahren, wenn sie aktiv werden.

Dies gilt auch fir das aktuelle Spielstadtkonzept, das Gber
das Stadtgebiet verteilt sehr unterschiedliche Réume zur
Verfigung stellt, die temporér Kindersffentlichkeit ermég-

lichen und Prozesse mit offenem Ausgang in Gang setzen.

Das geschieht zum Teil an realen kommunalen Funktions-
orten, in denen die junge Generation normalerweise keine
zentrale Rolle spielt, wie im Rathaus, in Museen, Kulturein-

richtungen, Parks ...

Damit werden Kinder nach der langen Zeit des Zuhause-
bleibens und Homeschoolings endlich wieder sichtbar und
spurbar als junge Einwohner*innen mit eigenen Ideen,
Vorstellungen und Bedirfnissen und bringen Leben in die
Stadt! Vielleicht sogar mit nachhaltiger Wirkung auf die
Wahrnehmung der Erwachsenen, insofern als dass stédti-
sche Einrichtungen, wie zum Beispiel Kulturhduser, selbst-
verstdndlich auch Orte der Kinder sind.

({,
**?'f WECHSELWIRKUNG ZWISCHEN
4/ MINI-MUNCHEN UND MUNCHEN

7
y!’ Mehr als je zuvor wird der inszenierte

Py ‘,f Raum der Spielstadt mit dem realen Stadt-
"’ ".} ' raum verschrankt. Fir die Kinder Gberlappt

ﬁg} ~ . sich der Spielraum Mini-Miinchen mit dem

u} * Stadtraum Miinchen und die Grenzen werden
an manchen Stellen flieBend wahrgenommen,
wie es sich etwa im Stadtplanungsbiro ereig-
nete, wo man dringend einige Briefe erwartete.
Nachforschungen ergeben letztendlich, dass der
Brieftréger versehentlich Briefe aus Mini-Miin-
chen in einen ,echten” kommunalen Briefkasten

eingeworfen hat. Im Planungsbiro wird dariiber diskutiert,
ob und wie man an diese Briefe wieder herankommen

kédnnte — vermutlich aber vergeblich ...

Unter den besonderen Rahmenbedingungen, unter denen
reale und inszenierte Welt aufeinandertreffen, kommen
ungeplante Situationen zustande, die den speziellen Reiz
der Spielstadt ausmachen: Die Hochzeitsgesellschaft
schiebt sich aus dem Standesamt, das sich im Rathaus am
Marienplatz befindet, ins Freie, allen voran das Brautpaar.
Eine Bank aus dem Standesamt wird nach draufBen zum
Rathauseingang getragen. Im Hintergrund dréhnt Bruno
Mars’ ,Marry Me”. Die Erwachsenen im Rathaus schmun-
zeln, einige Passant*innen spéhen zu den Kindern. [...]
Irgendjemand ruft: , Eine Runde um den Marienplatz!” und

ehe er sich versehen kann, wird der Bréutigam mitgezogen.

Nach ein paar Schritten wirft die Braut den Blumenstrauf3
nach hinten, er landet auf dem Boden und ein Junge sam-
melt ihn fragend auf: ,Wer ist als Néchster dran2” Noch
immer spielt die Musik. Die Kinder laufen weiter und dre-
hen eine kleine Runde um den néchsten U-Bahn-Ausgang
herum. Die Runde dauert nur wenige Momente, da sind
die Kinder schon wieder im Rathaus verschwunden und

ziehen sich zuriick.

Bei der Diskussionsrunde mit der Stadtbaurdtin Prof.
Elisabeth Merk im Stadtmuseum iber die hohen Mietpreise
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in Minchen meldet sich ein Junge zu Wort, der Sprecher
der Biirgerinitiative gegen hohe Mietpreise im Neubau-
gebiet Ost ist. Die Gewinnméglichkeiten fir Gewerbe
seien dieses Jahr nicht so hoch, weil durch die Entzerrung
viel weniger Kinder beim Bauhof vorbeikommen und die
Regeln sehr streng seien, wodurch unter anderem auch
kaum Lebensmittel verkauft werden kénnen. Er selbst wolle
ebenfalls ein Handelsgewerbe eréffnen, aber nicht zu den
aktuellen Konditionen.

KINDER NEHMEN DEN STADTRAUM MIT
GROSSEM SELBSTBEWUSSTSEIN WAHR

Insbesondere bei der Abschlussveranstaltung am Miinch-
ner Marienplatz wird deutlich, wie stolz die Mini-Miinch-
ner*innen dariber sind, sich im Herz der Stadt zu versam-
meln und den Erwachsenen ,ihre” Stadt zu préasentieren.
»Schén, dass die Abschlussversammlung mitten am Ma-
rienplatz stattgefunden hat. Die Erwachsenen haben echt
gestaunt, als die Kinder den Marienplatz stirmten.” Die
Kinder geniefen es, als ernst zu nehmende (Spiel-)Stadt-
akteur *innen wahrgenommen zu werden, die gearbeitet,
Geld verdient und ihre Stadt gestaltet haben: , Gut, dass
alle Betriebe laut durchgesagt wurden. Eigentlich war es

’//

eine riesige Werbeveranstaltung fiir Mini-Minchen

Verschiedene Réume machen unterschiedliche Aneig-

nungsprozesse mdglich: Die Strukturierung eines , aneig-

nungsreichen Arrangements”, das Kinder sowohl in den in-
szenierten Spielstadtrdumen als auch im realen Stadtraum
vorfinden, regt Kinder im Idealfall dazu an, selbst initiativ
zu werden, wie beispielsweise die Stadtrétin Valeska:
Stadftrétin Valeska sieht am Morgen die lange Warte-
schlange fiir den Einlass in den Olympiapark und verkiin-
det bei der morgendlichen Birgermeister “innenrunde im
Rathaus, dass sie vor Ort eine Leseecke einrichten méchte,
damit Kinder die lange Wartezeit zur kostenlosen Lektiire
nutzen kénnen. Sie kennt die Buchhandlung Lehmkuhl in
Schwabing, recherchiert die Telefonnummer und fragt dort
nach, ob die Buchhandlung Kinderbiicher fir die Leseecke
in Mini-Minchen spenden kénne. Sie bekommt eine posi-
tive Antwort, holt auf dem Nachhauseweg das Buchpaket
ab und bringt die Biicher zusammen mit einer grof3en
Decke in den Olympiapark, wo sie die Leseecke gerade
einmal 24 Stunden nach ihrer ersten Idee einrichtet und
eréffnet.

HABEN KINDER DAS ,,RICHTIGE” MUNCHEN DURCH
MINI-MUNCHEN BESSER KENNENGELERNT?

Uberraschenderweise bekommen sehr viel mehr Kinder
und Teenies von ihren Eltern die Erlaubnis, sich selbstdndig
mit &ffentlichen Verkehrsmitteln durch die Stadt von Spielort
zu Spielort zu bewegen als wir als Veranstalter*innen ge-
dacht hétten. Viele Kinder haben aber auch keinerlei Inte-

resse, ihren Stadtteil zu verlassen, in dem sie sich ausken-
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nen und ihren Job und ihre Freund *innen haben. Im Osten
beispielsweise findet sich Gber zwei Legislaturperioden
hinweg keine Birgermeisterin und kein Birgermeister, weil
das Amt es erfordern wiirde, ins Rathaus am Marienplatz
Uberzusiedeln, um dort die Politik fir die gesamte Spiel-
stadt zu gestalten.

Andere Kinder dagegen machen von dem von ihren Eltern
ausgestellten Mobilitats-Freifahrtschein rege Gebrauch,
zum Beispiel als Berichterstatter “innen fir diverse Medien,
fir eine Exkursion zum Baugelénde im Ostpark, beim
Besorgen des Einlassbéndchens in einem entfernteren
Bezirksamt mit kiisrzeren Warteschlangen oder fiir die Voll-
birger*innenprifung im zustdndigen Birger *innenbiro.
Dabei machen sie, neben so einigen Umwegen, auch viele

Erfahrungen und entdecken en passant ihre Heimatstadt.

Dass Museum nicht gleich Museum ist, erleben zwei Mad-
chen auf der Suche nach ihrem néchsten Arbeitsplatz: Sie
melden sich in der Stadtinfo im Laden am Marienplatz 1,
nachdem sie sich hier vor einiger Zeit Arbeitspléitze beim
Stadtmuseum gesichert hatten. Sie erkléren, dass sie den
Ort nicht gefunden hétten und die Mitarbeiter “innen vor
Ort sie nicht reinlassen wollen. Eine Kollegin geht mit den
zwei Mddchen zum Stadtmuseum. Als sie zuriickkommt,
erzghlt sie schmunzelnd, dass sie rausgefunden habe, dass
die M&dchen im Deutschen Museum statt im Stadtmuseum
waren. (Dieses Erlebnis fand zu einem Zeitpunkt statt, als
das Deutsche Museum noch nicht Teil von Mini-Miinchen

war.)

,Ich bin jetzt &fter mit Tram und S-Bahn gefahren; das
habe ich vorher nicht gemacht. Es ist auch spannend, jeden
Tag dahin zu fahren, das ist wie zur Arbeit pendeln. Immer
widre das doof, aber jetzt ist das ein cooler Eindruck, das

mal zu erleben.”

,Friher dachte ich mir irgendwie: H&, was ist ein Stadtrate
Was macht Politik? Und jetzt checke ich es durch Mini-
Miinchen. Das hilft wirklich zu lernen.”

TRAGT DIE TEMPORARE ERFAHRUNG AKTIVER
BETEILIGUNG IN MINI-MUNCHEN DAZU BEI, DEN
EIGENEN KINDERALLTAG ALS GESTALTBAR(ER)
ZU ERLEBEN UND AKTIV DARAN MITZUWIRKEN?

Mit welcher Ernsthaftigkeit Kinder in der Spielstadt bei der
Sache sind und auf Einhaltung der Logik im Spielgesche-

hen pochen, verdeutlicht ein Problem bei der Verkehrspla-
nung im Stadtteil Ost: Ein Junge zeigt einer Betreuerin das
StraBBennetz, indem er sie zu den Kreidezeichnungen fihrt,

die fiir die Taxis
Straf3en markieren.
Er fragt sie, wie
sinnvoll sie einen

Zebrastreifen auf B
einer Autobahn = [
findet. Die Be- —r N

treuerin bringt zum

Ausdruck, dass das fir sie wenig Sinn
ergibt. Der Junge erldutert daraufhin,
dass der eingezeichnete Zebrastreifen
vor dem Zeichen A1 fiir ihn unlogisch sei,
weil ein Taxi unméglich von der Auto-
bahn kommend fiir einen Zebrastreifen so
stark abbremsen kénne. Die Betreuerin
bekommt eine ausfiihrliche Besprechung
und Begehung der Straf3enwege mit allen
Parkplétzen, Kurven und Uberquerungs-
méglichkeiten, die der junge Verkehrsplaner

gezeichnet hat.

IF YOU CAN DO IT THERE,
YOU CAN DO IT EVERYWHERE!

Die ernsthafte Inbesitznahme, Gestaltung und Verénde-
rung von R&umen und Situationen im Spielgeschehen fihrt
geradewegs zur Hypothese, dass die Selbstwirksamkeits-
erfahrungen auf Spielstadtebene fir Kinder so ermutigend
sind, dass sie diese — bei entsprechendem Handlungs-
bedarf — auf ihren Alltag im Stadtteil, im Wohnumfeld
oder auf die Schule Gbertragen kénnen. Gelebte politische
Bildung, die neugierig auf mehr Mitgestaltung macht —
auch iber den Spielstadtalltag hinaus! Damit Lerneffekt
und Empowerment anschlussféhig an den Kinderalltag in
der Stadt sind, muss das Engagement der jungen Einwoh-
ner*innen dort allerdings auch auf einen fruchtbaren Reso-

nanzboden fallen und nicht unwirksam verpuffen.

Es bleibt eine Herausforderung, den immer knapper wer-
denden &ffentlichen Raum als lebendiges Lernumfeld fir
Toleranz, gegenseitige Wertschétzung, Konfliktaustragung
und Riicksichtnahme zu betrachten, in dem alle Stadtbe-
wohner*innen - auch die jungen — ihre Perspektiven wie
Bediirfnisse artikulieren und verhandeln und damit entspre-
chend Beriicksichtigung finden.

(Die Interviewausziige und Beschreibungen der Kinder im Spielge-
schehen hat Laura Lefévre im Rahmen ihrer geplanten Masterarbeit zur
Spielstadt 2020 aufgezeichnet und fir diese Dokumentation zur Ver-

figung gestellt.)



Stadtrate,
Biurgermeister
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ARBEIT ST DAS HALBE LEBEN?

In der Spielstadt wird gearbeitet. Ist das ein Widerspruch?
Freilich ist das Arbeiten selbst ein Spiel, Kinderarbeit ist
schlief3lich verboten. Das dndert nichts daran, dass in
Mini-Miinchen tatséichlich Dinge produziert, Handel ge-
trieben, Dienstleistungen erbracht und Verwaltungsauf-
gaben erledigt werden - die Spielstadt ist wesentlich iber
ihre Arbeitszusammenhénge strukturiert.* In der Gegen-
wart ist Kindern dieser Gesellschaftsbereich fast nur mit
pddagogischer Rahmung zugénglich. Als Teil des grofien
Spiels wird den Kindern fir ihre Arbeit Anerkennung und

Bezahlung zuteil.

Ein Blick auf die Wahlplakate und -programme in Mini-
Miinchen zeigt: Arbeit ist eine zentrale politische Frage in
der Spielstadt. ,Mehr Jobs” lautet eine héufige Forderung,

auch in diesem Jahr diskutierten die Stadtpolitiker*innen

omme e "
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* Andere Formen der Arbeit wiederum sind ausgeklammert: Reprodukti-
ons- und Sorgearbeit — Hausarbeit, Erziehung und Pflege — spielen in
Mini-Minchen kaum eine Rolle. Zu beobachten sind sie in der Spiel-
stadt mitunter dennoch, wenn Mini-Minchner*innen neben ihrem Job
die Verantwortung fir jingere Geschwister ibernehmen. Ein Beispiel
dazu findet sich im Mini-Miinchen-Web-Beitrag , Vollzeit oder Teilzeit

arbeiten — was ist besser2” auf YouTube.

die Einfihrung von
Arbeitslosengeld oder
gar eines bedin-
gungslosen Grund-
einkommens fiir jene
Kinder, die ohne

Arbeitsplatz geblieben sind.

Dabei handelt es sich um weit

mehr als nur eine Einkommensgaran-

tie. Arbeit stiftet eine neue, tempordre

Identitat, manifestiert das Birger*in-Sein:

Mit dem Arbeitsplatz findet man zugleich eine erste Rolle
in der Spielstadtgesellschaft. Frei nach Kierkegaard kénnte

man sagen: Wer arbeitet, bewegt sich , von sich selbst

weg, durch die [Spielstadt] hindurch, zu sich selbst zuriick”.

Die Arbeit veranlasst die Kinder Wege auf sich zu nehmen,

in Interaktion zu treten und sich in das Spiel einzumischen.

Die so geformten Spielstadtidentitdten haben auch iber
die Sommerferien hinaus Bestand. Bei Botschaftsbesuchen
in anderen Spielstédten wird deutlich, wie pragend spe-
ziell der Faktor Arbeit fir eben jene Identitdten ist: Stellen
sich die Kinder einander gegenseitig vor, folgen auf die
Namen meist gleich ihre Berufe. Diese bieten einen ge-
meinsamen Orientierungsrahmen Gber die Verschiedenheit
der Spielstadte hinweg.

Mehr denn je war Arbeit bei Mini-Miinchen findet STADT!
bestimmendes Element des Spielstadtlebens: Wahrend in
den Vorjahren auf den Eintritt in die Spielstadt eine Phase
der Orientierung in den geschdftigen Spielstadtstraen
folgte, mdglicherweise ein paar erste Blicke in die ver-
schiedenen Betriebe geworfen wurden, bevor die Mini-
Miinchner*innen schlieBlich das Arbeitsamt aufsuchten,
fielen in diesem Jahr beide Beh&rden in den Bezirkséimtern
zusammen. Der Raum dazwischen, der Weg von der
Birger*in zur Arbeitnehmer*in, war stark geschrumpft.
Notgedrungenerweise: Den erforderlichen strikten Hygie-
nekonzepten war es geschuldet, dass sich in RGumen und
Gebieten der Spielstadt nur eine im Vorhinein festgelegte
Anzahl an Personen aufhalten durfte, die im Wesentlichen
mit den verfiigbaren Arbeitsplatzen Gbereinstimmte. So
war es der Arbeitsplatz, der zum Aufenthalt in Mini-Miin-
chen berechtigte: Wer kiindigte, musste meist gebeten

~ Arbeitervolk

MiniMiinchen 2029
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werden, den Raum — je nach Ort praktisch gleichbedeu-
tend mit der Spielstadt — zugunsten der Nachfolger*in zu

verlassen.

Folglich herrschte in Mini-Miinchen nahezu Vollbeschafti-
gung. Was fir Okonom*innen und Wirtschaftspolitiker *in-
nen als erstrebenswert gilt, fihrte in Mini-Minchen mit-
unter zu einem paradoxen, rasenden Stillstand: Weéhrend
alle Arbeitsplétze ausgelastet waren, konnten sich deutlich
weniger Kinder arbeitslos in der Spielstadt aufhalten und
verweilen, flanieren oder beobachten. Die Arbeitszeit gab
den Takt vor. Eigenzeiten und Selbstrhythmisierung der
Mini-Minchner*innen konnten sich so nur eingeschrénkt
im Rahmen des Anstellungsverhdltnisses oder am Rande
der ausgewiesenen Spielstadiréume entfalten. Den Frei-
zeit- und Kulturangeboten mangelte es an Kundschaft, dem
Schauspiel der Straf3e an Publikum.

Manche Tatigkeiten und Arbeitsroutinen waren in diesem
Jahr so schneller erschépft als sonst. Aufgrund der be-
grenzten Anzahl und auch geringeren Varianz an Jobs

an einem Ort hielten die Kinder zumeist aber an einem
einmal angenommenen Arbeitsplatz fest, wo sie in Vor-
jahren vielleicht den Job gewechselt hatten oder anderen
Beschaftigungen in der Stadt nachgegangen wéren. Zeit-
weise fihrte das an einzelnen Spielorten zu einer ,Flaute”
am Nachmittag, wenn Spiel und Arbeiter*in nach einigen

Arbeitsstunden erschépft waren und externe Impulse aus-

blieben.
Oder aber das Spiel im Betrieb selbst wandelte A
b

sich: Es blieb mehr Zeit, Beziehungen zu den Kol-
leg*innen und erwachsenen Mitarbeiter*innen
aufzubauen, es wurden neue Auftrége definiert ﬁ.’
und andere Tatigkeitsfelder und Interaktions-
potentiale erschlossen. Einzelne Betriebe oder
Stadtteile traten als handelnde Kollektive

Uber die Erfillung ihres stédtischen Funktions- iﬁ, ,,.;-
-~ |
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auftrags hinaus in die Spielstadtéffentlichkeit: Der Kiosk im

Olympiapark beanspruchte die Karibik als sein Hoheits-
gebiet, die Druckerei in der Seidlvilla verbreitete separa-
tistische Propaganda und die Stempelwerkstatt im Osten
setzte einen Kdnig ein; strategische Hochzeiten zwischen
Betrieben erfreuten sich groBer Beliebtheit.

Bei aller Unvorhersehbarkeit sind die Spielverléufe und
-inhalte dennoch stets durch die vorher festgelegten
Grundstrukturen geprégt: die Unterscheidung von Lohn-

arbeit und Freizeit, Betriebe mit

Monopolstellung, die Op-

mﬁ &ﬁ\ tion der Selbststandigkeit,
‘;ﬁ Konsumméglichkeiten und

1‘"‘5&{3’?"” ~ nicht zuletzt durch die

. ]ﬂ Anzahl verfigbarer

Arbeitsplatze in der Spiel-
stadtgesellschaft.

Diese Grundregeln des Spiels sind Teil

des pddagogischen Rahmens und diirfen

immer wieder auf den Prifstand gestellt
werden. Was bildet sich in der Spielstadt
ab? Vor 40 Jahren fiel die Grundsatz-
entscheidung, dass auch das Studium in Mini-Miinchen
entlohnt wird. Warum nicht auch der Kinobesuch? Ist
2022 die Zeit reif fir ein bedingungsloses Spielstadt-
grundeinkommen? Wie sieht die Zukunft der Arbeit in
Mini-Miinchen aus?




DIE STADT ALS SPIELRAUM

Mini-Miinchen setzt sich aus vielen komplex inszenierten
R&umen zusammen. Werden sie auch von Erwachsenen
vorbereitet, so entwickeln sie sich doch in kiirzester Zeit zu
R&umen der Kinder, die diese je nach Bedarf und eigenen
Vorstellungen zurichten, ausfillen und besetzen. Jeder
Raum erhélt so sein eigenes Geprége, entwickelt je nach
Nutzung eine andere Atmosphére. Sie entsteht vor dem
Hintergrund der Spielidee, auf die sich alle gemeinsam
einlassen: das ,Tun als ob” dies eine eigensténdige Stadt
der Kinder sei. Aus den verschiedenen Betrieben, Rollen
und Auftrdgen heraus entsteht so ein eng aufeinander
bezogenes, in sich konsequentes Handlungsgeflecht, das
einen sténdigen, selbststimulierenden Fluss von Gespréchs-
und Verhandlungssituationen nach sich zieht und jede*n
und alles in Bewegung setzt, von den Miilltonnen Gber
Taxis bis zur Konstruktion einer aufziehbaren Héngebriicke.

In diesem phénomenalen Geschehen entsteht aus dem
,Als-ob” heraus eine eigene Wirklichkeit — eine betrieb-
same, hektisch lebendige Stadt, die mehr ist als eine bloBe
lllusion, sondern vor allem eine eigene Lebenswelt auf Zeit.
Diese neue Spielwirklichkeit ist nicht génzlich losgeldst von
der tatséchlichen Realitét, in der sich der Alltag der Kinder
und der Stadt abspielt, und zu der nicht nur die Dinge und
Raéume der gegenstandlichen Welt, sondern auch alle kul-
turellen Tatsachen der sozialen Welt gehéren. Als Bezugs-
punkt ist sie den Kindern immer prasent, auch da, wo ihr
bewusst nicht entsprochen wird. Die Realitét wird gewisser-
mafen suspendiert: hre Gewissheiten, Unausweichlich-
keiten und Zwéinge sind im Spiel weitgehend ausgesetzt.
Wo das passiert, erdffnet sich ein Spielraum, der nie blof3
physisch ist. Er entsteht in der Differenz von Realitét und
Spielwirklichkeit, in den Beziehungen zwischen Menschen,

die im Spiel neu definiert werden. Er verheif3t M&glichkei-

ten, Unvorhersehbares.
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Spielraum schaffen, die Realitét aussetzen zugunsten einer
neuen Wirklichkeit, ist ein &sthetischer Akt. Es geht dabei

in erster Instanz nicht darum, die reine, ungebundene
Kreativitét zu entfesseln, sondern um eine Verénderung
der Wahrnehmung (Aisthesis). Um mitzuspielen, muss die
Prémisse, das ,Als-ob” des Spiels angenommen, fir-wahr-
genommen werden. Damit beginnt die Entfaltung einer
eigenen Sinnlichkeit, die alsbald auch in den Materialien
und Handlungen greifbar wird und die temporére Spiel-
wirklichkeit veréndert. In der Spielstadt entsteht so ein Kos-
mos, in dem die Kinder eine eigene Offentlichkeit als ihre
Bihne entwickeln, in eine Auffihrung, die nicht zwischen
Akteur*innen und Zuschauer*innen unterscheidet. Die
Wandlung der Sehgewohnheiten und Bildpraktiken ver-
anlasst einen Prozess der Produktion autonomer Erfahrung.
Das emanzipatorische Moment liegt in diesem Spiel nicht
nur in der Erkenntnis, dass alles auch anders sein kénnte,
sondern darin, dass auf diese Einsicht hin auch (versuchs-
weise) gehandelt wird. Diese Experimente erméglicht das
Spiel gerade dadurch, dass es jederzeit auch die Méglich-
keit zur Revision, zum Neuanfang l&sst — weil es die Reali-

tat, in der nichts ohne Konsequenz bleibt, aussetzt.

In Mini-Miinchen gibt es immer wieder Momente, in denen
sich Spielwirklichkeit und Realitét gegenseitig herausfor-
dern. In den Vorjahren besonders dann, wenn Erwach-
sene sich, etwa bei Besuchen, mit der Spielwirklichkeit
konfrontiert sehen und gezwungen werden, sich in ihr zu
verhalten, wie die Birgermeister *in Miinchens, die auf
ihre Amtskolleg*in trifft. Oder es ist eine Positionierung zur
Spielwirklichkeit erforderlich, wie im Fall der Verwaltungs-
angestellten der Miinchner Stadtplanung, die 2018 ein

Anruf aus der Spielstadt ereilte, verbunden mit der Frage,
warum denn die Bushaltestelle am Eingang der Spielstadt

nicht , Mini-Miinchen” ausweise.

In Mini-Miinchen findet STADT! waren solche Momente
der Konfrontation oder Uberschneidung allgegenwartig.
Wenn wir von der Spielstadt als Folie sprechen, die sich
mit ihren 40 Spielorten und vier Subzentren Gber den
realen Stadtplan legte, so deshalb, weil die Realitéten der
echten Stadt sich iberall auf diese Folie durchdriickten.
Da waren die grofien Distanzen, die es zu iberwinden
galt: Die Spielstadt wollte im wértlichen Sinne , erfahren”
werden. Die Wege durch ein ,Dazwischen” von Spielstadt
und grof3er Stadt, das in den wéchentlichen Bustouren
sogar Reiseziel war. Jene Kinder, die die Wege auf sich
nehmen konnten und wollten, brachten Erzéhlungen von
den Begegnungen und Auseinandersetzungen mit Kindern
andernorts, aber auch Fotos, Schriftstiicke und Eink&ufe
mit: Beweismaterial fir die Existenz der Spielstadt als
Ganzes. Dass aus der Entgrenzung der Spielwirklichkeit,
wie sie im diesj@hrigen Mini-Miinchen zu beobachten war,
auch neue Anspriiche an die Realitét (beziehungsweise
ihrer Anpassung) erwachsen, zeigt die wie selbstverstdnd-
lich gestellte Forderung der Kinder nach freier Fahrt in den
Sffentlichen Verkehrsmitteln der MVG auf Vorlage des
Spielstadtpasses.

An den authentischen Funktionsorten der realen Stadt

rieben sich Spiel und Realitét permanent. Das kann er-

. = heiternd sein,
]
& wenn erwachsene
A YA — e .
. L. — Tourist*innen die
: : |
1i

Mini-Miinchner

: : ! S5 Stadtinformation
k - 3 @ im Bezirksamt Mitte
ey 'y am Marienplatz

y aufsuchten. Es kann
daraus auch eine Spannung
entstehen, wenn sich etwa
Nachbar*innen und Passant*innen von
der sich entfaltenden Spielwirklichkeit
gestort fihlen. Oft bleibt es dann bei
einem nachdenklichen Moment der Irritation. Kommt es
zur Konfrontation, stellen sich Spiel und Realitét kurzzeitig
gegenseitig in Frage. Beharren die Spielenden auf ihrer
tempordren Wirklichkeit und beziehen ihr Gegeniber in
diese mit ein? Oder wird die Aussetzung der Realitét unter-
brochen, um die Angelegenheit zu kléren, bevor das Spiel

weitergehen kann?

Die Frage, ob die Spielstadt auch zukiinftig auf verschiede-
ne Orte verteilt organisiert sein wird, steht im Raum. Noch
|&sst sie sich nicht beantworten. Feststeht: Fir die Ausbil-
dung einer solch komplexen Spielwirklichkeit, durch die
sich Mini-Miinchen auszeichnet, braucht es die Verdichtung
und Bewegung, die Pluralitét von Spieler*innen, Atmo-
sphdren und Tétigkeiten. Doch auch die Reibung mit der

realen Stadt wird die Spielstadt nicht mehr missen wollen.
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AMT FUR SPIELSTADTANGELEGENHEITEN

AUSSTELLUNGS- UND SPIELRAUM

Spielstédte sind temporére Ereignisse, die Einrichtungen,
Prozesse und Alltagsszenarien einer realen Stadt abbilden
und so organisieren, dass sie Kindern und Jugendlichen in
ihren unterschiedlichen Erfahrungsdimensionen zugénglich
werden. Die kinstlerischen und padagogischen Konzepte
dazu entwickelten sich in Deutschland in den 1970er Jah-
ren als Setzungen in einem Feld zwischen Politik, Kultur,
Sozialer Arbeit und Bildung. Die gréfite und élteste noch
bestehende Spielstadt, Mini-Minchen, hat 1979 zum ers-
ten Mal in ihrer heutigen Form stattgefunden. Weltweit gibt
es inzwischen mehr als 200 Spielstadte.

Das AMT FUR SPIELSTADTANGELEGENHEITEN war Aus-
stellungs- und Spielraum zugleich und wahrend Mini-Miin-
chen findet STADT! in der AkademieGalerie im U-Bahnhof

Universitat verortet.

Die Ausstellung zitierte den dichten Erfahrungsraum der
Spielstadt (bisher und aktuell) und eréffnete einen Diskurs-
und Erzéhlraum, der die Ausstellung laufend verénderte.
Als unverénderlicher Teil der Ausstellung fanden sich hier

Ausziige aus einigen Texten des neu erschienenen Bandes

DIE SPIELSTADT (sieche Seite 46).

SCRTEn werclan
kdninan, sind dem
Vorstandnis der
Erenchsenprwalt
fremd geworden

Sie bestehan ouf einar
strkden Trennung von
prsalischoliicher
Wirklichkeit und Speel,
ok gibe ex keinen
Mbnkshbnitecinn

Das AMT FUR SPIELSTADTANGELEGENHEITEN war zu
ausgewdhlten Zeiten aktiver Teil der Spielstadt und fungier-
te als Schnittstelle zwischen der Spielstadt und der echten
Stadt, zwischen vergangenen und aktuellen Spielstadt-
erfahrungen. Sowohl in den Vorbereitungen als auch im
Betrieb des AMTS waren Kinder aus den Planungswerk-
stétten involviert. Die Ausstellung lud Kinder, Jugendliche
und Erwachsene gleichermaf3en ein, dort nach dem Spiel-
stadtprinzip zu arbeiten und zu studieren, von ihren Erin-
nerungen zu berichten und ihre Perspektiven auf die Spiel-
stadt zu teilen. Dabei entstanden anregende Gespréche
zwischen den Spielstadt-Generationen.

Ausstellung und Begleitprogramm von Kultur & Spielraum e. V.
geférdert durch die Landeshauptstadt Minchen, Sozialreferat /
Stadfjugendamt und Kulturreferat / Bildende Kunst, mit Unterstitzung

des Bezirksausschusses Maxvorstadt und der AABK Miinchen

Kinstlerische Gestaltung, Umsetzung und Begleitung: Verena Schlechte
und Kinder der Werkstatt Mini-Miinchen: Alessandro, Anton, Clara,
Emilian, Eva, Juliane, Konstantin, Leonard, Lilli, Linus, Matteo, Miq,

Mila, Niklas, Paul, Samuel. Konzept und technische Realisierung:

Margit Maschek, Hansjérg Polster, Sarah Schrenk, Joscha Thiele




"UBERTRAGUNGSGEFAHR" —
REFLEXIONEN ZUR PRAXIS DER SPIELSTADT

DISKUSSIONSVERANSTALTUNGEN FUR ERWACHSENE IM RAHMEN VON MINI-MUNCHEN FINDET STADT!

An zwei Abenden waren Mitarbeiter*innen, Eltern, Géste
aus Politik und Verwaltung eingeladen zu Veranstaltungen
in Mini-Minchen-Mitte. Die AkademieGalerie im U-Bahn-
Untergeschoss der Universit&t war bereits zum dritten Mal
wdhrend Mini-Minchen ein zentraler Aktionsort, bespielt
von Kindern, in dem die Spielstadt einer erweiterten
Offentlichkeit prasentiert wurde. Die beiden Veranstaltun-
gen fir Erwachsene am 5. und 12. August waren leider
aufgrund der Hygieneverordnungen dort nicht méglich.
Deshalb wurden sie in den stédtischen Kunstraum Rathaus-
galerie Kunsthalle verlegt, den das Kulturreferat der Lan-
deshauptstadt dankenswerterweise zur Verfigung stellte.

Nach einer kurzen Présentation des neu erschienenen
Buchs DIE SPIELSTADT (sieche Seite 46), mit Verweisen

auf Texte und Bilder aus friiheren Spielstadtaktionen, be-
reicherte Karl-Josef Pazzini, Professor fir Asthetische Erzie-
hung und Psychoanalytiker aus Berlin, mit seinem Vortrag

den ersten Abend. Er betitelte ihn provokant mit ,, Uber-

tragungsgefahr” und &ffnete damit der nachfolgenden Dis-
kussion die Fragerichtung. Einmal mehr erkundete er selbst
das Spielstadtgeschehen, indem er besonders die Nischen

und Unklarheiten des Konzepts herausstellte, die er als die

wahren Spielanlésse ansieht. In der Spielstadt wird einer-
seits fir dsthetisches Lernen der Rohstoff geférdert, ande-

rerseits soziale wie politische Phantasie gewonnen.

Der zweite Abend, eine Woche spéter, widmete sich der
Geschichte und Aktualitét der Stadt als Spielanlass und
Spielraum. Hier standen mit der Kuratorin der Ausstellung
.The Playground Project”, Gabriela Burkhalter aus Basel,
und dem Initiator des Kollektivs Spielwagen Berlin, Bernd
Stude, zwei mit der aktuellen wie historischen Spielraum-
praxis vertraute Expert*innen zur Einfihrung wie auch als
Diskussionspartner*innen zur Verfigung. Margit Maschek,
Mitarbeiterin von Kultur & Spielraum e.V., akzentuierte mit
ihren Ausfiihrungen zur gerade notwendig gewordenen
Umformulierung der Spielstadt den neu zu verhandelnden

Diskurs um Spielréume. Leo Heinik, kiinstlerischer Leiter des
Projekts DER FAHRENDE RAUM, moderierte den Abend.

Beide Abende umkreisten damit in einem grofien Bogen
vom ersten Spielfest 1971 in Berlin bis zur aktuellen Pra-
xis von Mini-Minchen findet STADT! die Bedeutung und
Aktualitét des immer neu auszulotenden Themas: Stadt als
Spielraum.

1
|

Bl e TiSSE——— - .

3
-

!1
.?1'

4
| i ;..lr
¢l 7
.’ ‘.‘I 1
¢/
i
y

.

&

&
i 4
<) =
‘ 1
W 1=
{;

"




46

ZWE| PUBLIKATIONEN ZUM 40, JUBILAUM

TADT

)
-
[
[=3
Z

Geschichten- und Werkbuch zur 20. Spielstadt
Mini-Miinchen fiir Mini-Minchner *innen!

Ein Buch, in dem man nicht nur lesen kann, sondern das
auch zum Selbermachen einlédt. So wird das Buch nach
und nach zum ganz persénlichen Mini-Miinchen-Buch.

Es erzghlt zudem die Geschichte der Spielstadt Mini-Miin-
chen von 1979 bis heute und |&sst ehemalige Mini-Miinch-
ner*innen mit Berichten aus den vergangenen Spielstadten
der letzten 40 Jahre zu Wort kommen. Dazu gibt es alle
Mini-Miinchen-Plakate sowie die jeweiligen MiMi-Geld-
scheine auf einem Blick und die besten Schlagzeilen aus
der MiMiZ, der Stadtzeitung von Mini-Miinchen.

Herausgegeben von:

Kultur & Spielraum e.V.

Im Auftrag des Sozialreferats der Stadt Miinchen und des
Stadtjugendamts und geférdert von der Stiftung der Stadt-
sparkasse Miinchen ,Fiir Kinder und Jugendliche unserer
Stadt”

Idee und redaktionelle Umsetzung: Dagmar Baginski,
Conny Beckstein, Albert Kapfhammer, Marion Schéfer
lllustrationen: Kristina Gottldber

Gestaltung und Layout: Irmela First

Fotos: Albert Kapfhammer (Gerd Griineisl und Archiv W.
Zacharias mit Motiven zur Geschichte der Spielstadt 1979)

Das Geschichten- und Werkbuch wird kostenlos gesandt —
auch als Klassensatz (solange der Vorrat reicht).

DIE SPIELSTADT - Perspektiven auf ein
pddagogisches Phénomen

Das Buch versteht sich als Einladung zu einer Auseinan-
dersetzung mit der ungebrochenen Aktualitét, aber auch
den ,Unklarheiten” des Projekts. Im bewussten ,Verzicht
auf letzte konzeptuelle Klarheit” (K. J. Pazzini) bietet das
Lesebuch eine Auswahl never und dlterer Texte, die das
kulturpddagogische Phénomen aus unterschiedlichen Per-
spektiven befragen. Ergénzt werden die Texte durch Fotos
und Grafiken aus 40 Jahren Spielstadtgeschichte.

Herausgegeben von:

Kultur & Spielraum e. V.

Texte von Bazon Brock, Ulrich Deinet, Valeria Fahrenkrog,
Max Fuchs, Moritz Gramming, Gerd Grineisl, Katharina
von Hagenow, Claudia Hummel, Oskar Negt, Jirgen
Oelkers, Karl-Josef Pazzini, Mirja Reuter, Horst Rumpf,
Hans Scheuerl, Gert Selle, Wolfgang Sting, Joscha Thiele,
Gisela Wegener-Spéhring

Fotos von Colin Djukic, Gerd Griineisl, Christoph Honig,
Albert Kapthammer, Hansjérg Polster, Tom Reger,
Wolfgang Zacharias

Redaktion: Gerd Griineisl, Leo Heinik, Margit Maschek,
Hansjérg Polster, Sarah Schrenk, Joscha Thiele

ISBN 978-3-86736-576-5, € 18,80
kopaed (muenchen), www.kopaed.de
Bezug auch iber Kultur & Spielraum e.V.
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Auch und besonders
im Jubildumsjahr
berichtet die Presse
iber Mini-Miin-
chen. Exemplarisch
empfehlen wir den
Artikel ,Bildung als
Spiel”, erschienen

in der Siiddeutschen
Zeitung am 15. Juli.

DIE PRESSE UBER MINI-MUNCHEN
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VON BARBARA HORDYCH

amit hatte Milnchens Oberbirger-
D meiater {'ﬁu\g Kronmarwitier wohl

ILiEhtR«EmEhﬂﬂ:lﬂ einer Stadtrals-
gitzung Im Rathaus tauchten im Herbst
1985 Kinder auf, die schr encrgisch und
deutlich e Anllegen formullerten: Sie
wiinachien sich eine Fortsetzung der tem
poriren Spielstadt Mini-Minchen, eines
1a7gerstmals durchgeftihrten Kunst- und
Eulturprojekts, in dem die Kinder kosten-
les mitepielen, studieren und orbelten,
Gold werdienen und ausgeben sowie ihre
elgenen Vertreter wihlen kannten, Und in
dem sbe offensichifich gelerny hatten, fr
ihee Vorstellungen einzutreten, Dicses
Spielprajeki hatten sie als so sinnstifiend
wriebt, dass sie nach der Beendigung unhe-
dingt. eine Fortsetzung wiinschiten®, er-
zihlt Marglt Maschek-Grinelsl. An die-
sem sonnigen Julinachmittng sitzs die pid-
agoghache Mitarbeiterin von Kuhur und
Spictraum” gemecinsam mit dem jungen
Bildungswissenschaftler Joscha Thiele im
schattigen Garten der Schwabinger Seldl-
vilka, Undl erinnert sich an die erste Ausga-
e dier Sphelatadt, bel der die Ehelrau des
Mini-Munchen-Grinders Gerd Griineisl
bereies als freie Mitarbeiterin mitwirkie,

Die Kinder kiinnen jeden Tag
neu entscheiden, in welche
Rolle sie schliipfen miéchten

~Die Erfahrung der Spiclstadt war fiir
mich gelrerzelt fremd wie elne Mondlan-
dhung, Bhnlicherging esden anderen Mitar-
belterinnen, darunter viele Grundechul-
lehrerinnen, wir empfanden das Konzept
der Spielstadt als elwas villig Neoes, als
Befrelung von dem, was uns inder Plidago-
ik vermittelt warde®, Was war das Neue,
das Unkanventionelle an dem Projekt? Es
war eine Pdagogik, die sich der Kealitin
stellt Eine schr komplex konzipierie Spiel-
welt mdt festen Regeln und einem an Geld
gekoppelten Entlehnungsaystem, das die
Eineer mit ihrer Tatigkeit verdienten und
sigenverantwaortlich  wieder ausgeben
konnten®, saglt Maschek-Grineisl, Dazu
kam die Tatzache, dacs die Kinder sefbat
entscheiden konnten, obwnd wann sie aus
dem Bpiel wieder  ausstsigen” wollien,
«Keine einfnche Hernusfordorung flir Piid-
agogen®, sagt Maschek-Grineis] und
lachn. Denn die Kinder kiinnen nicht nur je-
den Tag auls Newe entacheiden, ob sie als
Dozent, Schmbed, Millwerker oder Koch
arbelten wollen, aleo nach Belichen die
ldentititen und Rollen wechseln, sondern
e kbnnen auch kikndigen, wean ale keine
Last mehr haben. Sie kenne auch Kinder,
i es vorzlgen, ciner Rolle treu zu blei-
been, die dic ganze Zeit Gber im Einwohnor-
meldeamt arbeiteten, wo sie die Mini-
Minchner einblrgerten, aber nie tiefer
in dns Spiclgeschehen vordringen®, sag
Magchek-Grinelsl, Bis heute sind das die
Spictregeln des erfolgreichen Ferienpro-
pramims, das mittlerweibe [Engstein globa-
les Phdinomen st und Pate stehit e melie
als 200 Splelstidie auf der ganzen Welt,
mit denen Austausch in Form von Bot-
schaftarcizen™ gepflegt wird.

Und da kammt Joscha Thiele ins Spiel,
dervor rwet Jahren crstmals als freler Mit-
arheiter bei Mini-Minchen mitwickie und
danach so fnsainiert von der Dynamik des
Programms war, dass ey es mit ciner Grup-
pie Mini-Minchner Enllegen und Kollegin-
nen im vergangenen Jahr eratmals In
Wien organisierie. In einer etwas kleine-
ren Version In der Nordbahnhalle im 11 Be-
wirk, die fiir cine Zwischennutaung 2ur Ver-
[Dgumng stand, Wie kam das Konpept an?
oim Vergleleh s Minchen, wo dag Pro-
gramm liingst etabliert ist, es Kinder gibe,
ilie sich gwel Jahre auf das nichete Mini-
Miinchen freuen und dann thglich vor den
Toren Schlange stehen, um eing Rollein fh-
rem Liekiingaberul zu ergattern, war das
in Wien natfirlich noch anders®, sagt Thie-
le. Es musste sich erst elnmal herurmsjre:
chen, was da passierte, aber dann kamen
rund 300 Einder glich, Jetz ist Thiele
als einer von 16 festen Mitarbeitern bel
wBultur und Spiciraum™ awﬂt.

Rund 2500 Kinder wind Jugendliclse bia
15 Jahren sind o8 hingegen, die tiglich in
Mini-Miinchen aktivsind, gemelnsarm mit
ctwa 200 Erwachsenen, damnter Phdago-

Kinder erfinden ihre Stadt: Ein Phinomen, das seit

Das Kulturpiidagogische

Projekt Mini-Miinchen iibt seit
40 Jahren Demokratie als
Lebensweise ein. Das kostenlose
Ferienprogramm ist ein Exportschlager
aus Mimchen, der Pate steht
fiir 200 Spielstidte weltweit

e, Kinstler, Handwerker wisd Wissen-
schaftler. Wichtig: Eltern sind nur neithe-
grenst mit einem Gaste-Visum willkom-
men, Denn aberste Prioriuht ket fr die Ver-
anstalver, dass dic Kinder selbst mitcinan-
der ing Geschaft kommen. Vo Anfang an
ging e uns darum, vin kooperatives Ver-
hiilenis 2 ermdiglichen, swischen den Kin-
dern, aber auch rwischen Kindern und Ex-
wachsenen®, sagt Maschek-Grineisl In
diesen Zusamimenhang gehict ouch die
Tradition, dass die realen Keferenten der
Landezshauptstadt ihre Pendants in der
Spleletade beauchten, Hiuflg waren sle
berrascht, mit welch genauen Yorstelhun-
gen und Wiinachen die Mini-Mnchen-
Verwnltungsexperten gie konfrontierten®,
sugt Maschek-Grikneis].

Dalbsel gehe es nicht nur um das Abbil-
donvan Politik, .sondern der Gesamirah-
mén des Spieks, in demm Alle alles sein kin-
nen, ist demokratisch® hot der Mini-Miin-
chen-Neuzugang Thicle festgestelis The-
mokratic als Lebenswelae® bedeuteten die

permnnenten Verhandlungsprozesse awi-
schen den Kindern, die sich unteroinan-
der hmnler:, ob und mit welchen Regeln
sl etwa einen JSong-Conteat” oder Olym-

ksche Spieko in ihrer Stadr einflhoen wol-

1, aber auch, wenn sle ither die Prelos filr
eine Schilrze debaiticren oder Ober die Ke+
klamationen, wenn ein Koslenvaran-
schlag welt  Gberschritten  werde.
Schlimmatenfalls landet man eben wvor
dem Mini-Miinchen- Bchiedsgerichi

Dieses Jahr gibt es ein
alternatives Konzept
mit dezentralen Spielstiiten

Umse wichliger war ¢4 den Veranstal-
tern deshalb, dasa Minl-Minchen in sei-
nem Jubiliumsjahr nicht qullﬁﬂl, much
wenn es Corona-bedingt nkehv wie geplant
ouf den Gelande des Cavalluna-Showpa-
basts in Frdtmaning durchgefihrt we
kann, Stavtdeseen wurde mit groBem En-

KULTUR

gigemnent an eitvem alternativen Koneept
gedeilt,  Dezentrale Spiclstitton”  heill
das Losungswort, was bedewtet, doss das
kulturpidagogische Unterfangen nicht an
einem Ort durchgefthrt wird, wie vicle
Juhre in der Olympinhalle und spiter in
der Moll- und dor Zenith-Halle, sondern
verteilt in Freigeitstitten und Parks im
Norden, Westen und m Ogten der Landes-
hauptstadt. Und, was ganz wichtigisi: .An
realen Oren, die der jeweilipen echien
mifidtischen Institution entsprechon®, er
klirt Maschek-Grilneisl,

Ein Minl-Minchen-Museum wird im
Swdtmuscum entstehen und im Gasteig
wird ¢2 ein Kino und ein Medienlabor ge-
bem; die Mini-Monchen-Stadtrite sami
Blrgermeistem residicren Gber die gan-
wen Ferbenwochen Im Rathaas inder Rats-
trinkstube und maochen von dort aus ibre
Ausftige” in die Staditeile - oder minels
Cmline- Rommunikation auf dem schnel-
len Weg —, um ihre Besprechungen durch-
wulikhren, Elnmal in der Woche ziehen die

Minwoch, 15, Juli 2020, Nr. 161 Siidacuiscie Feinmg

Kleine Btadt, viele Ideett;
Anfangs fand Mini-Minchen in
der Werner-von-Linde-Haile
start, Dea Standesame
wer mickd nur 2008 #in
wichiiger Teil dea Spisle. Die
Ulrr aua den Kulissem der
Kaommerspiele wird seif den
eraten Mint-Minchen-Tagen
gestelle, Margit Moschek
und Joacha Thiels planen die
Jimgete Ausgebe, (v, aben i
i Dlprzed; gn.h'.n np.

FOT0% GULTUR & SPULRRTRALESIARERL
ACHELINSGGERJAREHIY . TALHARIAS)
BORLET WAL

Jungen Politiker sogar fr elne Stadover-
sammlung im Grofen Sil:ur:p:a.ﬂj des
Mewen Rathauses sin, Anders als oo Krona-
witters Zeiten ganz offizicll. (ber dicse
Entscheidung der grofen Seadtpoditik®
dieaen aymbaolhalt sufgekadenen und au-

den Siebzigerjahren Asthetik, Kultur und politische Teilhabe verbindet

thentischen Dol nutzen o dilcfen, freut
sich die Planungsgruppe besonders. Bed ihe
ren Vorbereitungen wird sie von 25 Kin-
dernund 15 Voelonteers ab 16 Sahren unter-
stidtst, Vor einigen Tagen traf zudem die
Machricht aue dem Eommunalreferat ein,
dass oin Koom am Marienplaiz] fiir cine
Mingi-Miinchen- Stadtinformation zuis Ver-
Mgung gestell wilrde, Gute Ausslchien al-
0 fOr die Stadt der Kinder, die in ihrer de-
zentraben Version fir alle siehtbar In die
Mitve der echten Stadt mickt,

nKrass pespannt™ gind die Macher laut
Thiebe aal divse Version der Spielstadi.
Auch wenm es keine Garantie auf cin ,per-
Feketes Sphel™ gebe, wie Moschek-Grilneisl
botont, ist ihr Mitstreiter Thiele {iber-
peugt: s Staduapiel st ein sehr vitales
und keinesweps abpenutztes Frojekt = lch
hin mir sicher, dass cs funktioniert und
gUt angenommen werden wird

Mdini-Minches, 27, Joi bis 18, Ampust, diverse Orte,
wwminl-muenchen. infa
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ORTE, KOOPERATIONSPARTNER *INNEN,

SPONSOR*INNEN

AN VIELEN ORTEN IN DER GANZEN STADT: Akade-
mieGalerie | Stédtische Berufsschule fiir Fahrzeugtechnik,
Elisabethplatz | Das Laimer | Deutsches Museum | Eben-
béckhaus | Feierwerk Funkstation | Freizeittreff Freimann |
Friseur Haarkunst | Gértnerei Isarauen | Gasteig |
Jugendzentrum Aqu@rium | Kinder- und Jugendraum RIVA
NORD | Kirchliches Jugendzentrum Neuperlach | Laden
Marienplatz 1 | Mensa Schulzentrum Quiddestrafie |
Mohr-Villa | Miinchner Rathaus | Miinchner Stadtmuseum
| Olympiapark | Ostpark | Park Schirmerweg | Pasinger
Fabrik | Pixel — Raum fiir Medien, Kultur und Partizipation
| Rumfordschlassl | Seidlvilla | Spielhaus Sophienstrafe

| Spielplatz Hellihofweg | Stadtteilzentrum Milbertshofen
| Wensauerplatz | ZAK Neuperlach | Zentralbibliothek
Gasteig

FORDER *INNEN: Bezirksausschuss 3 Maxvorstadt |
Bezirksausschuss 16 Ramersdorf-Perlach | Bezirksaus-
schuss 21 Pasing-Obermenzing | Filmstadt Miinchen e. V.

| Fir Kinder und Jugendliche unserer Stadt — Stiftung der
Stadtsparkasse Miinchen | Helmholtz-Zentrum Miinchen |
Landeshauptstadt Miinchen / IT-Referat | Landeshauptstadt
Miinchen / Kulturreferat / Kulturelle Bildung | Landeshaupt-
stadt Miinchen / Referat fir Bildung und Sport / Sportamt
FreizeitSport | Landeshauptstadt Miinchen / Referat fir
Gesundheit und Umwelt | Landeshauptstadt Miinchen /
Referat fir Stadtplanung und Bauordnung | Landeshaupt-
stadt Miinchen / Sozialreferat / Stiftungsverwaltung / Anna
und Egon Hermann-Stiftung | Miinchner-Kind|-Stiftung fir
Miinchner Kinder | Olympiapark Minchen GmbH und

seine Partner | Prof. Hermann Auer Stiftung

KOOPERATIONSPARTNER *INNEN: Bayerische Archi-
tektenkammer | Bayern 2 / radioMikro | Bildungs- und
Kulturverein AREAL (Wien) | BRK /Bayerisches Jugend-
rotkreuz | Deutsches Museum | Feierwerk e.V. | Gasteig
Miinchen GmbH | Gehérlosenverband Miinchen und
Umland e.V. | Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern | Hochschule Miinchen / Fakultét 11 | Isarautoren
e.V. | Kinderkino Miinchen e.V. | Kirchliches Jugend-
zentrum Neuperlach | Kreisjugendring Miinchen-Stadt |
Meteorologisches Institut Miinchen / LMU | MobilSpiel e. V.
/ Service-Paket | Mohr-Villa Freimann e.V. | Minchner
Stadtbibliothek | Miinchner Stadtmuseum | Miinchner

Wochenanzeiger | Museumsp&dagogisches Zentrum |

MVG / Freunde des Miinchner Trambahnmuseums e.V. /
Omnibusclub Miinchen e.V. | Okoprojekt MobilSpiel e.V. |
Pasinger Fabrik GmbH | Prix Jeunesse International / Bay-
erischer Rundfunk | Seidlvilla Verein e.V. | Spielen in der
Stadte.V. | Stadtische Berufsschule fir Fahrzeugtechnik |
Verein Stadtteilarbeit e.V. | WOC - World of Comics |
ZAK ,Zusammen Aktiv in Neuperlach” e.V.

MEDIENPARTNER *INNEN: KiTZ — Das Familien-
magazin Minchen | MUK — Miinchner Kinderzeitung |
Miinchner Wochenanzeiger | Miinchner Wochenblatt |
Musenkuss — Kulturelle Bildung fir Minchen | pomki -
das Kinderportal der Landeshauptstadt Miinchen

SPONSOR*INNEN UND SPENDER*INNEN: Abfall-
wirtschaftsbetrieb Miinchen | AfB Social & Green IT |
CHECK?24 Vergleichsportal GmbH | Knorr-Bremse AG

| State Street Corporation | SWM Stadtwerke Miinchen
GmbH | Tulipan Verlag GmbH

SACHSPENDEN: AGFEO Telekommunikation | Alois
Dallmayr Kaffee oHG | Andechser Molkerei Scheitz
GmbH | Andrea Wolbring GmbH & Co. KG | Augustiner
Bréu-Wagner KG | BRAUN Schulbedarf — Fijr Schule und
Kindergarten | Bittenpapierfabrik Gmund | BZ-Pinsel
Entwicklungs- und Herstellungs GmbH | C. Kreul GmbH &
Co. KG | Fritz Eichbauer Bauunternehmung GmbH & Co.
KG | Geith & Niggl GmbH & Co. KG | Gutenberg GmbH
| Hafft Verlag GmbH | Hipp Holding | Keller & Kalmbach
GmbH | Ludwig Stocker Hofpfisterei GmbH | Miinchner
Wochenanzeiger | Neumarkter Lammsbréu Gebr. Ehrns-
perger KG | Okokiste Amperhof | Papier Union GmbH |
Pedalhelden.de | Proll GmbH | Reiter GmbH Sanitértech-
nik | UHU GmbH & Co. KG | Weberei Héfer GmbH
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IMPRESSUM

Kultur & Spielraum e. V.
UrsulastraBe 5, 80802 Miinchen
Tel. (0 89) 34 16 76

www.kulturundspielraum.de
www.mini-muenchen.info
www.mini-muenchen.online

www.facebook.com/Spielstadt-Mini-Minchen

Miinchen, Dezember 2020
Auflage: 500 Stiick

TEXTE UND REDAKTION: Magdalena Enzinger, Gerd
Grineisl, Laura Lefévre, Margit Maschek, Hansjérg Polster,
Marion Schéfer, Sarah Schrenk, Joscha Thiele

LEKTORAT: Magdalena Enzinger

FOTOS: Bianca Beer, Gerd Grineisl, Kerstin Hof,

Albert Kapfhammer, Margit Maschek, Hansjérg Polster,
Tom Reger, Anja Rohde

GRAFIK: Hansjorg Polster

GESTALTUNG UND SATZ: Anja Rohde, Hamburg
DRUCK: WIRmachenDRUCK GmbH

Geférdert durch die Landeshauptstadt Miinchen /
Sozialreferat / Stadtjugendamt

Diesem Heft liegen weitere Einzeldokumentationen bei:
— Das Klimaschutzzentrum in Mini-Minchen 2020
— Das Ministerium der Dinge im Minchner Stadtmuseum
— Das ist unsere STADT!
Fanzine Mini-Miinchen 2020 von Kindern aus den
Planungswerkstéatten Mini-Minchen
— WIR BEANTRAGEN DAS!!!
Raum- und Stadtplanung mit Kindern
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